UNIDADES DIDACTICAS
Proyecto EnganchaTIC con IA

Uso de la IA generativa por alumnos con NEE derivadas de discapacidad para la
mejora de sus competencias en comunicacion linguistica, digital y de aprender a
aprender
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Unidades didacticas del Proyecto EnganchaTIC con IA

Esta propuesta reGine once unidades didacticas disefladas y desarrolladas en distintos centros educativos que han incorporado la inteligencia
artificial como recurso de aprendizaje.

Centros Participantes Centros Participantes Centros Participantes
e Colegio La Purisima de Zaragoza e Colegio San Rafael de Granada e Colegio Virgen Reina de Gijén
e Colegio La Purisima de Madrid e Colegio Sagrada Familia de Tarazona e Colegio Maria Corredentora de Madrid
e Colegio A la Par de Madrid o Colegio Nuestra Sefiora de la Luz
e Colegio San Juan Garcia (FEST) de (ASPRODIS) de Badajoz
Madrid e Colegio Santa Maria del Pilar de Madrid

e Colegio Ponce de Ledn de Madrid

Cada unidad muestra como la IA puede integrarse en la practica de aula para favorecer la creatividad, la motivacién y el desarrollo de
competencias comunicativas, digitales y de aprender a aprender, adaptandose a diferentes areas, niveles y necesidades educativas.
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Unidad 1 - Creo una web con IA

Metas de aprendizaje
El alumno:

o Desarrolla habilidades creativas mediante la personalizacién de contenido
e Mejora la capacidad de sintesis y redaccion de textos con ayuda de IA

e Explora herramientas digitales para la inclusion y accesibilidad

Uso delalA
Herramientas Justificacion
ChatGPT, DeepSeek, Leonardo IA y Canva Apoyar la sintesis de contenidos y la creacién visual de una web

motivadora

[ Ejemplos de prompts: «;Qué cosas tiene una web de reprografia?», «Hazme una imagen de fotocopiadora», <Hazme un resumen de una
web de reprografia», “Hazme una imagen de encuadernar”

Secuencia de actividades

Explora las caracteristicas de Selecciona imagenes con Revisa y comparte el resultado
webs de reprografia Leonardo/Canva final
® o ® ® ®
Genera textos con Monta la web en Google Sites
ChatGPT/DeepSeek

Materiales y recursos Indicadores para la evaluacién del desempeno del

_ alumnado
e Ordenador con acceso a internet
« Google Sites * Incluye secciones basicas en la web
« ChatGPT, DeepSeek, Leonardo IA, Canva e Formula prompts especificos que producen textos/imagenes

ajustados

e Integra textos breves y correctos

e Selecciona imagenes pertinentes
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Unidad 2 — La descripcion de personas

Metas de aprendizaje

El alumno:

e Diferencia entre rasgos fisicos y de personalidad

Y

¢ Redacta descripciones fisicas con vocabulario especifico

e« Compara descripciones e imagenes generadas

Uso de la IA
Herramientas Justificacion
Copilot Transformar descripciones escritas en avatares visuales para

reforzar precision y motivacion

[ Ejemplo de prompts: «Genérame un mufieco de Lego con la siguiente descripcion..»

Secuencia de actividades

Redacta una descripcion fisica Redacta la descripcién de un Repite con variaciones (Funko
personal companero Pop, manga)
® ® @ o ®
Introduce el texto en Copilot y Compara avatares generados

genera el avatar LEGO

Materiales y recursos Indicadores para la evaluacién del desempeno del

. alumnado
e Ordenadores/tablets con acceso a Copilot

« Plantilla de descripcion fisica » Diferencia correctamente rasgos fisicos y de personalidad
e Incluye al menos 4 rasgos en la descripcién

e Genera y compara avatares coherentes
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Unidad 3 — Creacion de un logo

Metas de aprendizaje HIJEE
El alumno:

e Identifica elementos visuales que representan plantas y reciclaje
e Disena un logotipo sencillo y reconocible

¢ Reflexiona sobre el impacto visual de su logo

Uso de la [A
Herramienta Justificacion
Canva (para digitalizar los logos) Facilitar la digitalizacion de bocetos y el disefio grafico sencillo

[ Ejemplo de prompts: "Crea un logotipo minimalista que combine una hoja verde con el simbolo universal de reciclaje. El estilo debe ser
sencillo, con lineas limpias, facil de reconocer y adaptable a diferentes tamafos."

Secuencia de actividades

Analiza ejemplos de logos Digitaliza los disenos en Canva Mejora el logo tras el feedback
® o o o °
Realiza bocetos en papel Comparte y recibe feedback
Materiales y recursos Indicadores para la evaluacién del desempeno del
. alumnado

e Folios
« Lapices de colores e Representa correctamente los conceptos de plantas y reciclaje
e Canva o Utiliza colores coherentes con el tema

e Mejora el disefio tras recibir retroalimentacion
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Unidad 4 - Disenos de manicura y maquillaje con IA

Metas de aprendizaje

El alumno:

e Describe disefios estéticos con vocabulario técnico
e Genera imagenes de manicura y maquillaje con |IA

¢ Analiza criticamente las imagenes obtenidas

Uso delalA
Herramienta Justificacion
Gemini, Canva Visualizar disefos realistas para guiar la practica estética

(JJ Ejemplos de prompts: «Crea una imagen de una manicura que tenga..»

Secuencia de actividades

Define la idea de diseno Genera imagenes de manicura Selecciona resultados y comparte
con el grupo

® ® © o ®
Formula el prompt en Gemini Repite con maquillaje
Materiales y recursos Indicadores para la evaluacién del desempeno

o del alumnado
¢ Ordenador con acceso a Gemini y Canva

e Documento compartido para recopilar disefios » Utiliza vocabulario técnico adecuado

e Genera imagenes de manicura y maquillaje

e Detecta errores o limitaciones en las imagenes |A
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Unidad 5 — Dinosaurios y aves con IA

Metas de aprendizaje

El alumno:

e Identifica caracteristicas de dinosaurios y aves
e Crea prompts efectivos para generar imagenes

e Selecciona iméagenes ajustadas a las descripciones

Herramienta Justificacion
Copilot Motivar al alumnado y apoyar lectura y escritura con recursos
visuales

[ Ejemplo de prompt. «Crea una imagen de un dinosaurio con..»

Secuencia de actividades
Analiza caracteristicas de Introduce prompts en Copilot Debate y vota la imagen favorita
dinosaurios y aves
o [ o o [
Elabora una lista de rasgos Elige imdgenes generadas
preferidos
Materiales y recursos Indicadores para la evaluacién del desempeno del
alumnado

¢ Ordenador
« Copilot e Identifica al menos 3 caracteristicas en un animal

e Formula un prompt claro con varios rasgos

e Seleccionay justifica una imagen generada

escuelas Ul catolicas



Unidad 6 — Aprendiendo a leer la hora con IA

Metas de aprendizaje
El alumno:

e Identifica partes del reloj: analégico y digital
e Leey dice la hora: analdgico y digital

e Utiliza recursos narrativos y musicales para aprender la hora

Uso de la IA
Herramientas Justificacion
TalkAl, Cuenti.to, Canva, Suno Apoyar la comprension de conceptos abstractos con cuentos,

imégenes y canciones

() Ejemplo de prompt. «Crea un cuento en el que un hada explique como se lee la hora»

Secuencia de actividades

Presenta relojes analdgicos Genera un cuento en Genera una rima o cancion
y digitales Cuenti.to en Suno
o ® o o o ®
Formula preguntas en Crea ilustraciones en Canva Practica con juegos de
TalkAI relojes
Materiales y recursos Indicadores para la evaluacién del desempeno del
_ alumnado
e Relojes de cartdon
« Imagenes de relojes e Identifica correctamente las partes de un reloj
e Ordenadores/tablets con TalkAl, Cuenti.to, Canva, Suno * Leelahora en al menos 5 ejemplos

e Crea una produccidén narrativa o musical relacionada con el

aprendizaje
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Unidad 7 — Canciones a partir de intereses personales

Metas de aprendizaje
El alumno:

e Redacta letras de canciones sobre temas de interés
e Utiliza IA para generar canciones completas

e Comparte producciones musicales en el aula

Uso delaIA

Herramientas Justificacion

Suno.ai y ChatGPT Transformar intereses personales en canciones que motivan la

expresion oral y auditiva

[ Ejemplos de prompts: «Crea una cancion alegre sobre un perro llamado Toby, en estilo pop infantil»

Secuencia de actividades

Elige un tema personal Introduce el texto en Suno.ai Presenta la cancién en el aula
[ [ o [ L
Redacta la letra (con apoyo si es Escucha y revisa la cancién
necesario) generada
Materiales y recursos Indicadores para la evaluacién del desempeno del
alumnado

e Ordenadores

e Suno.ai e Redacta al menos una estrofa coherente

e ChatGPT e Genera una cancion completa en Suno.ai

e Presenta el producto en clase
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Unidad 8 — Uso de tiempos verbales con apoyo de IA

Metas de aprendizaje

El alumno:

e Conjuga verbos en diferentes tiempos y modos

/
/' Gramiidtica
/ Espanola |

/ | conlA ]
e Corrige errores en oraciones con ayuda de la |A /

e Produce textos con verbos correctamente usados

UsodelalA

Herramientas Justificacion
ChatGPT Pro Generar ejemplos y correcciones inmediatas para mejorar la

competencia gramatical

[ Ejemplo de prompt. "Genera 10 oraciones en espafiol que usen verbos en presente, pasado y futuro (tres o cuatro de cada uno).
Después, introduce algunos errores gramaticales en esas oraciones y explicame cuél es el error y cémo se corrige.”

Secuencia de actividades

Presenta los tiempos verbales con Usa ChatGPT Pro para generar Comparte resultados en grupo
apoyo visual oraciones y corregir errores
® ® ® o °
Realiza ejercicios practicos en Produce textos cortos

parejas e individualmente

Materiales y recursos Indicadores para la evaluacién del desempeno del
alumnado

e Presentaciones en PowerPoint

« Fichas de ejercicios e Conjuga verbos en presente y pasado sin errores

e ChatGPT Pro e Corrige errores identificados con apoyo de la IA

e Redacta un texto breve con verbos correctos

escuelas 1!/ catolicas



Unidad 9 - La historia personal ilustrada con IA

Metas de aprendizaje
El alumno:

e Redacta descripciones fisicas detalladas
¢ Genera ilustraciones coherentes a partir de prompts

e Presenta su historia personal en formato ilustrado o audiovisual

Herramientas Justificacion

Canva DreamLab, ChatGPT, Bing Image Creator, Animaker Crear representaciones visuales y narrativas para facilitar la

expresion personal

[ Ejemplo de prompt. «DibGjame un retrato estilo comic de un nifio con..»

Secuencia de actividades

Redacta descripciones fisicas Redacta textos narrativos con Presenta el cuento ilustrado o
propias o de otros apoyo familiar/docente audiolibro
[ ® o ®
Crea retratos con Canva Genera ilustraciones con IA a
DreamLab o ChatGPT partir de la historia
Materiales y recursos Indicadores para la evaluacién del desempeno del
alumnado
e Ordenadores/tablets
e Canva » Redacta descripciones claras con al menos 4 rasgos
e ChatGPT » Genera ilustraciones relacionadas con el texto
« Bing Image Creator e Presenta el producto final (cuento ilustrado o audiolibro)
¢ Animaker
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Unidad 10 - El cuerpo humano I

Metas de aprendizaje
El alumno:

e Ubica 6rganos principales en la silueta humana
e Explica funciones bésicas de cada 6rgano

e Crea representaciones digitales personalizadas

Uso delaIA

Herramienta Justificacion

Canva Generar imagenes personalizadas y facilitar comprension visual

[ Ejemplo de prompt: «Nifio de 13 afios con pelo corto que realiza una exposicion de los 6rganos del cuerpo humano»

Secuencia de actividades

Introduce el tema de los Crea materiales Explica funciones de cada
organos del cuerpo manipulativos con érganos organo
plastificados
® ® O ® O °
Genera representaciones Coloca los 6rganos en la Presenta la representacién
digitales en Canva silueta personal
Materiales y recursos Indicadores para la evaluacién del desempeno del
alumnado
e Canva
« Figuras plastificadas de érganos » Ubica correctamente al menos 4 érganos
« Panel de cuerpo humano e Explica la funcién de cada érgano
« Tarjetas descriptivas e Crea una representacion digital personalizada
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Unidad 11 - El cuerpo humano II

Metas de aprendizaje

El alumno:

e Explica la funcién de huesos y musculos en actividades cotidianas
e Relaciona movimientos con la funcién de los mUsculos

e Reconoce huesos y musculos principales

UsodelalA

Herramientas Justificacion

Canva, ChatGPT, Suno Apoyar la comprensién con videos, presentaciones y canciones
generadas por |A

[ Ejemplo de prompt: "Genera una presentacion sencilla en la que aparezcan imagenes del esqueleto humano y de los misculos
principales. Incluye ejemplos de movimientos cotidianos (caminar, saltar, levantar un brazo) y explica qué huesos y muasculos intervienen
en cada uno. Ailade un breve texto en lenguaje claro que pueda ser entendido por alumnos menores de 13 afos."

Secuencia de actividades

° o ® ® o
Visualiza un Construye un Participa en Explora musculos Crea
video en Canva esqueleto movil juegos de con representaciones
sobre el esqueleto imitacion y presentaciones y personalizadas de
movimiento recursos en Canva musculos
Materiales y recursos Indicadores para la evaluacién del desempeno del
alumnado
e Canva
« Imagenes de esqueleto y masculos e Identifica correctamente al menos 4 huesos
e PDI o proyector e Reconoce musculos principales y sus funciones
e Cancién Thriller' y canciones IA e Explica relaciones entre movimiento y funcién muscular
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