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PROGRAMACIÓN DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE (LOMLOE) 

TÍTULO 

 “Un granjero en apuros” 
Realizado por Naya Syp y Mamen Sánchez, Colegio La Purísima para Niños Sordos 

NIVEL Y CURSO 3-4 años 

ÁREAS/MATERIAS IMPLICADAS 

Todas: C.A-  D.E.E -C.R.R 

CONTEXTO 

Esta situación de aprendizaje gira en torno al centro de interés sobre los animales y su medio. 

Partimos del interés que mostraron nuestros alumnos al comentarles que nos íbamos a la granja-escuela. Pedimos colaboración a las familias, 
para que motiven a sus hijos a elegir una pequeña mascota que pudieran traer a clase y cuidarla entre todos. Si no hay respuesta por parte de 
las familias, serían las tutoras las encargadas en encontrar una mascota (pez, gusano de seda, tortura o hamster). 

 Esto lo utilizamos como hilo motivador y nos sirvió de ayuda para trabajar nuestros saberes básicos, descritos en la situación de aprendizaje.  

El grupo de tres años y cuatro años realizarán esta situación de aprendizaje conjunta.   
El grupo de tres años consta de 9 niños/as y el grupo de cuatro años consta de 6 niños.  
Esta situación de aprendizaje se realizará los días: lunes-martes y miércoles con niños de escolaridad combinada y niños con NEES que 
pertenecen al grupo clase.  

 

TEMPORALIZACIÓN Nº de sesiones: 15 

SEPT OCT NOV DIC ENE FEB MAR ABR MAY JUN 

                                        

 

 
 
 

 METODOLOGÍA 

APRENDIZAJE-SERVICIO x FLIPPED CLASSROOM  

PAISAJE DE APRENDIZAJE  APRENDIZAJE COOPERATIVO x 

PROYECTO DE COMPRENSIÓN x APRENDIZAJE BASADO EN PENSAMIENTO  

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS x APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS  

DESIGN THINKING x OTRO:  
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SITUACIÓN DE APRENDIZAJE  
(Narrativa, enunciado del problema, reto, desafío o tópico generativo que esté contextualizado y significativo para 

los alumnos, y relacionado con ODS/PEG) 

 
Juan el granjero necesita que alguien cuide de sus animales un mes. Esta será nuestra situación motivadora para investigar sobre los animales de 
la granja: cómo son, qué cuidados necesitan, cómo nacen, quién los cuida, qué nos proporcionan,que comen ( LAS PLANTAS) Para ello, ¡los niños 
y niñas deben convertirse en granjeros y granjeras! ¡Qué gran responsabilidad! ¿Hay más animales además de estos que viven en la granja? ¿cuáles 
son ?, ¿dónde viven? etc. 

 
Hemos pensado que Juan podría ser un alumno del centro mayor , y así trabajaríamos el tema de aprendizaje y servicio. 

 

Además, se fomentarán valores como el esfuerzo, compañerismo, respeto hacia los animales y el medio ambiente  

Para trabajar los objetivos 4, 6, 13 y 15 de los ODS. Se realizarán diversas actividades lúdicas en el huerto escolar en las cuales el niño será el 
protagonista de su propio aprendizaje, algún ejemplo de ellas será;  los niños plantarán diferentes semillas, regarán, recogerán agua de la lluvia 
para regar,  utilizarán el compost y verán todo el proceso del crecimiento de una planta.  

Además los ODS estarán relacionados con los objetivos del PEG 

● DIGNIDAD Y DERECHOS HUMANOS (ODS 4,) 
● FRATERNIDAD Y COOPERACIÓN (ODS 6,) 
● TECNOLOGÍA Y ECOLOGÍA INTEGRAL (ODS 13, 15) 

 
Como resultado final realizaremos un lapbook,  una visita a una granja cerca de Zaragoza “Movera” en la que pondremos en práctica todo lo 
aprendido y realizaremos un stop motion de ese día en la granja.  

Este stop motion se enviará a las familias para que puedan visualizar y comentar sobre lo aprendido en la situación de aprendizaje.  
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COMPETENCIAS ESPECÍFICAS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y SABERES BÁSICOS* 
 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES DE LAS 
COMPETENCIAS CLAVE 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS** 

 
ÁREA 1 CRECIMIENTO EN ARMONÍA. 
C.ESPECÍFICA 1-2-3-4 
 
 
 
. DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACIÓN DEL 
ENTORNO 

 C.A-1.1. Progresar en el conocimiento de su cuerpo ajustando 
acciones y reacciones y desarrollando el equilibrio, la percepción 
sensorial y la coordinación en el movimiento. 

C.A 2.1. Identificar y expresar sus necesidades y sentimientos 
ajustando progresivamente el control de sus emociones.  

C.A  3.1.Realizar actividades relacionadas con el autocuidado y el 
cuidado del entorno con una actitud respetuosa, mostrando 
autoconfianza e iniciativa.  

C.A 3.2. Respetar la secuencia temporal asociada a los 
acontecimientos y actividades cotidianas, adaptándose a las rutinas 
establecidas para el grupo y desarrollando comportamientos 
respetuosos hacia las demás personas. 
C.A 3.3. Adquirir de forma progresiva actitudes de cuidado personal 
y cuidado del entorno. 
C.A 4.2. Reproducir conductas, acciones o situaciones a través del 
juego simbólico en interacción con sus iguales, identificando y 
rechazando estereotipos de género. 
C.A 4.3. Participar activamente en actividades relacionadas con la 
reflexión sobre las normas sociales que regulan la convivencia y 
promueven valores como el respeto a la diversidad y la igualdad de 
género. 
 

-El movimiento: control progresivo de la coordinación, 
tono, equilibrio y desplazamientos. 
-Herramientas para la identificación, expresión, aceptación 
y control progresivo de las propias emociones, 
sentimientos, vivencias, preferencias e intereses.  
- Necesidades básicas: manifestación, regulación y control 
en relación con el bienestar personal. 
- Hábitos y prácticas sostenibles y ecosocialmente 
responsables relacionados con la alimentación, la higiene, 
el descanso, el autocuidado y el cuidado del entorno. 
- Rutinas: planificación secuenciada de las acciones para 
resolver una tarea; normas de comportamiento social en la 
comida, el descanso, la higiene y los desplazamientos, etc.  
-Fórmulas de cortesía e interacción social positiva. Actitud 
de ayuda y colaboración y empatía. 
-Juego simbólico. Observación, imitación y representación 
de personas, personajes y situaciones. 
 

ÁREA 2 Desarrollo y exploración del 
entorno C.ESPECÍFICA 1-2-3   

 DEE 1.1. Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de 
sus cualidades o atributos, mostrando curiosidad e interés.  
 
DEE 1.2 Emplear los números y los cuantificadores básicos más 
significativos en el contexto del juego y en la interacción con los 
demás. 

− Cualidades o atributos de los objetos. Relaciones de 
orden, correspondencia, clasificación y comparación. 
–Cuantificadores básicos contextualizados.  
− Funcionalidad de los números en la vida cotidiana. 
− Nociones espaciales básicas en relación con el propio 
cuerpo, los objetos y las acciones, tanto en reposo como en 
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DEE 1.5. Organizar su actividad, ordenando las secuencias, 
utilizando las nociones temporales básicas y apreciando la duración 
de intervalos temporales.  

DEE 2.1. Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas 
planificando secuencias de actividades, mostrando interés e 
iniciativa y colaborando con sus iguales.  

DEE 2.7. Participar en salidas que permitan observar la localidad y su 
entorno, mostrando actitud de respeto hacia el patrimonio natural y 
cultural. 

DEE 3.2. Identificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e 
inertes. 
DEE 3.3. Establecer relaciones entre el medio natural y social a partir 
de conocimiento y observación de algunos fenómenos naturales y 
de la vida en sociedad de las personas en su entorno. En particular, 
identificar la relación con el medio natural y social de los diferentes 
oficios. 

 

movimiento.  
− Pautas para la indagación en el entorno: interés, 
curiosidad, asombro, cuestionamiento y deseos de 
conocimiento.  
− Estrategias de construcción de nuevos conocimientos: 
relaciones y conexiones entre lo conocido y lo novedoso, y 
entre experiencias previas y nuevas; andamiaje e 
interacciones de calidad con las personas adultas, con 
iguales y con el entorno natural y sociocultural.  
 
−Elementos naturales (agua, tierra, aire).  
− Influencia de las acciones de las personas en el medio 
físico y natural y en el cambio climático.  
− Respeto y empatía por los seres vivos y por los recursos 
naturales. 
 
− Repertorio comunicativo y elementos de comunicación 
no verbal. 
− Convenciones sociales del intercambio lingüístico en 
situaciones comunicativas que potencien el respeto y la 
igualdad: atención, escucha activa, turnos de diálogo y 
alternancia. 
 

 
ÁREA 3 Comunicación y representación de 
la realidad C. Específica 
 

 CRR 1.1. Participar de manera activa, espontánea y respetuosa con 
las diferencias individuales en situaciones comunicativas de 
complejidad progresiva, indagando en las posibilidades expresivas 
de los diferentes lenguajes y ajustando su repertorio comunicativo a 
las propuestas, a los interlocutores y al contexto. 

CRR 2.1. Interpretar de forma eficaz los mensajes e intenciones 
comunicativas de los demás. 

− Convenciones sociales del intercambio lingüístico en 
situaciones comunicativas que potencien el respeto y la 
igualdad: atención, escucha activa, turnos de diálogo y 
alternancia. 
− Repertorio lingüístico individual. 
− La realidad lingüística del entorno. 
Fórmulas o expresiones que responden a sus necesidades o 
intereses. 
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CRR 2.2. Mostrar actitud de escucha atenta y respetuosa, e interés 
por las comunicaciones de los demás. 

CRR 2.3. Interpretar los mensajes transmitidos mediante 
representaciones o manifestaciones artísticas, o en formato digital, 
reconociendo la intencionalidad del emisor y mostrando una actitud 
curiosa y responsable. 

CRR 3.4. Elaborar creaciones plásticas explorando y utilizando 
diferentes materiales y técnicas, y participando activamente en el 
trabajo en grupo cuando se precise. 
CRR 3.5. Interpretar propuestas dramáticas y musicales utilizando y 
explorando diferentes instrumentos, recursos o técnicas. 
CRR 3.6. Ajustar armónicamente su movimiento al de los demás y al 
espacio como forma de expresión corporal libre, manifestando 
interés e iniciativa. 
CRR 4.1. Mostrar interés por comunicarse a través de códigos 
escritos, convencionales o no, valorando su función comunicativa. 
CRR 4.3. Recurrir a la biblioteca como fuente de información y 
disfrute, respetando sus normas de uso. 

CRR 5.3. Participar en actividades de aproximación a la literatura 
infantil, tanto de carácter individual, como en contextos dialógicos y 
participativos, descubriendo, explorando y apreciando la belleza del 
lenguaje literario 
CRR 5.6. Expresar gustos, preferencias y opiniones sobre distintas 
manifestaciones artísticas, explicando las emociones que produce su 
disfrute. 

− El lenguaje oral en situaciones cotidianas: conversaciones, 
juegos de interacción social y expresión de vivencias.  
− Textos orales formales e informales. 
− Intención comunicativa de los mensajes. 
− Verbalización de la secuencia de acciones en una acción 
planificada. 
− Discriminación auditiva y conciencia fonológica. 
− Aplicaciones y herramientas digitales con distintos fines: 
creación, comunicación, aprendizaje y disfrute. 
− Uso saludable y responsable de las 
tecnologías digitales. 
-Materiales específicos e inespecíficos, elementos, técnicas 
y procedimientos plásticos. 
− Intención expresiva de producciones 
plásticas y pictóricas. 
− Manifestaciones plásticas variadas. Otras manifestaciones 
artísticas. 
-Posibilidades expresivas y comunicativas del propio cuerpo 
en actividades individuales y grupales. 
− Juegos de expresión corporal Y dramática 
− Propuestas musicales en distintos 
formatos. 
− La escucha musical como disfrute. 
− Los usos sociales de la lectura y la escritura. Funcionalidad 
y significatividad en situaciones comunicativas. 
− Textos escritos en diferentes soportes. 
− Aproximación al código escrito, evolucionando desde las 
escrituras indeterminadas y respetando el proceso 
evolutivo. 
− Otros códigos de representación gráfica: imágenes, 
símbolos, números... 

**Los saberes básicos se corresponden con los contenidos de algunas normativas autonómicas, como en la Comunidad de Madrid 
* Estos elementos se pueden encontrar en la concreción curricular de cada comunidad autónoma a través de este enlace. 

 

https://view.genial.ly/63183e132cfcbc0011ea44c5
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ÁREA DEL PACTO EDUCATIVO GLOBAL QUE SE VA A TRABAJAR (NUESTRA VISIÓN DE LOS ODS) 

● DIGNIDAD Y DERECHOS HUMANOS (ODS 1, 4, 8) 
● FRATERNIDAD Y COOPERACIÓN (ODS 2, 3, 6, 10) 
● TECNOLOGÍA Y ECOLOGÍA INTEGRAL (ODS 7, 9, 11, 13, 14, 15) 
● EDUCACIÓN Y PROMOCIÓN DE LA PAZ Y LA CIUDADANÍA (ODS 5, 12, 16) 

 

 
SECUENCIA DIDÁCTICA (ordenadas por actividades de entrada, de desarrollo, de cierre y comunicación)* 

CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 

TIPO DE 
TAREA/ACTIVIDAD 

DESCRIPCIÓN DE LA TAREA/ACTIVIDAD POR ORDEN 
CRONOLÓGICO 

INSTRUMENTOS DE  
EVALUACIÓN 

AGENTES DE EVALUACIÓN 

DEE 2.7. Participar 
en salidas que 
permitan observar 
la localidad y su 
entorno, 
mostrando actitud 
de respeto hacia el 
patrimonio natural 
y cultural. 

DEE 3.2. Identificar 
rasgos comunes y 
diferentes entre 
seres vivos e 
inertes. 
 
DEE 1.2 Emplear 
los números y los 
cuantificadores 
básicos más 
significativos en el 

Cierre - Realizaremos una salida a la granja escuela para 
conocer los saberes básicos planteados en esta 
situación de aprendizaje: animales, domésticos, 
plantas, …… 

- Fotografias del dia para poder realizar el stop 
motion de la secuencia del día de la granja  
 

- Lapbook con todos los conocimientos 
aprendidos a lo largo de la situación de 
aprendizaje. 
 

- Realizaremos una escala de metacognición con 
lo que más nos ha gustado. 

- Mediante un código QR, los niños visualizarán 
las grabaciones del chetter kid, así los niños 
visualizarán el resultado del animal que les 
gustaría ser.  

Mediante la observación 
directa y sistemática del 
aprendizaje y observación 
del comportamiento de los 
niños 

 
Diálogo 

 
Rúbrica con items 
 
Boletín al final del 
trimestre 

 
 
 
 

 
 

 

Tutor y personal que 
intervienen en el trabajo con el 
alumnado en el aula 
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contexto del juego 
y en la interacción 
con los demás. 
 
CRR 2.2. Mostrar 
actitud de escucha 
atenta y 
respetuosa, e 
interés por las 
comunicaciones 
de los demás. 

CRR 2.1. 
Interpretar de 
forma eficaz los 
mensajes e 
intenciones 
comunicativas de 
los demás. 

C.A 3.3. Adquirir 
de forma 
progresiva 
actitudes de 
cuidado personal y 
cuidado del 
entorno 
 
DEE 1.1. 
Establecer 
distintas 
relaciones entre 
los objetos a partir 
de sus cualidades 
o atributos, 
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mostrando 
curiosidad e 
interés.  
 
 
C.A 2.1. 
Identificar y 
expresar sus 
necesidades y 
sentimientos 
ajustando 
progresivamente 
el control de sus 
emociones.  

C.A 4.3. Participar 
activamente en 
actividades 
relacionadas con 
la reflexión sobre 
las normas 
sociales que 
regulan la 
convivencia y 
promueven 
valores como el 
respeto a la 
diversidad y la 
igualdad de 
género. 
 
CRR 5.6. Expresar 
gustos, 
preferencias y 
opiniones sobre 
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distintas 
manifestaciones 
artísticas, 
explicando las 
emociones que 
produce su 
disfrute. 

 
 

DEE 2.1. Gestionar 
situaciones, 
dificultades, retos 
o problemas 
planificando 
secuencias de 
actividades, 
mostrando interés 
e iniciativa y 
colaborando con 
sus iguales.  
 
CRR 1.1. Participar 
de manera activa, 
espontánea y 
respetuosa con las 
diferencias 
individuales en 
situaciones 
comunicativas de 
complejidad 
progresiva, 
indagando en las 

Entrada - Pediremos a un alumno de secundaria que se 
disfrace de granjero y que baje a pedir ayuda  a 
los niños de 3 y 4, para cuidar su granja durante 
un mes que se tiene que ausentar. 

- Se realizará un design thinking sobre ¿qué 
animales hay en la granja?  

- También se realizará una rutina de pensamiento 
(VEO-PIENSO-ME PREGUNTO) a partir de un 
mural que presentaremos a los niños que 
presentaremos con diferentes animales. 

- A lo largo de toda la SA iremos completando 
con ayuda del alumno y sus familias el rincón 
dedicado a los animales, en el que situaremos 
cada día objetos diferentes para ir ampliando la 
expresión sensorial y el vocabulario. Además, se 
preguntará al alumno, lo que siente, piensa, etc 

- Elaboraremos diferentes cajas sensoriales sobre 
el habitat de los animales (agua; bolas azules, 
piedras azules, granja: paja, tierra : selva: tierra, 
bosque; hierbas, , que el alumno sienta y 
experimente a través de diferentes texturas, 
tamaños, pesos, olores, durezas, etc 

Mediante la observación 
directa y sistemática del 
aprendizaje y observación 
del comportamiento de los 
niños 

 
Diálogo 

 
Rúbrica con items 
 
Boletín al final del 
trimestre 
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posibilidades 
expresivas de los 
diferentes 
lenguajes y 
ajustando su 
repertorio 
comunicativo a las 
propuestas, a los 
interlocutores y al 
contexto. 
 
CRR 2.3. 
Interpretar los 
mensajes 
transmitidos 
mediante 
representaciones 
o manifestaciones 
artísticas, o en 
formato digital, 
reconociendo la 
intencionalidad 
del emisor y 
mostrando una 
actitud curiosa y 
responsable. 

CRR 3.5. 
Interpretar 
propuestas 
dramáticas y 
musicales 
utilizando y 
explorando 

Desarrollo - Se realizará un diagrama de venn clasificando a 
los animales en función de lo que comen 

- En qué se parecen y en qué se diferencian 
algunos animales 

- Murales con diferentes clasificaciones según en 
función de dónde viven, qué comen o cómo se 

  
 
 
Mediante la observación 
directa y sistemática del 
aprendizaje y observación del 
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diferentes 
instrumentos, 
recursos o 
técnicas. 
CRR 3.6. Ajustar 
armónicamente su 
movimiento al de 
los demás y al 
espacio como 
forma de 
expresión corporal 
libre, 
manifestando 
interés e iniciativa. 
 
CRR 4.1. Mostrar 
interés por 
comunicarse a 
través de códigos 
escritos, 
convencionales o 
no, valorando su 
función 
comunicativa. 
CRR 4.3. Recurrir a 
la biblioteca como 
fuente de 
información y 
disfrute, 
respetando sus 
normas de uso. 

C.A-1.1. Progresar 
en el 

desplazan 
- Jugar a encontrar animales de la granja de 

juguete que previamente habremos escondido 
dentro de un recipiente lleno de granos de 
maíz. Los alumnos tendrán que adivinar qué 
animal es solo por el tacto.  

- Grabaremos a los niños con la app chetter kid 
en la cual los niños de manera espontánea 
trabajarán la estructura “si yo fuera un animal, 
me gustaría ser… porque…” Jirafa, porque tiene 
el cuello largo 

-  Aprender la canción En la granja de mi tía y 
cantarla todos juntos. 

- Jugar a colocar en platos de plástico colecciones 
de uno, dos ,tres, cuatro o cinco animales  
(niños de tres años) ,seis, siete, ocho, nueves y 
diez (niños de 4 años) 

- Jugar a agruparse según el número que se 
indique en función de si los animales tiene dos 
patas cuatro etc 

- Observar una  lámina: ¿Cuántas gallinas hay? 
¿Cuántos huevos tiene cada una? (Dos, 
ninguno, uno, varios (4 años). 

- Dibujar los huevos que faltan para que cada 
gallina tenga tres,cuatro huevos. 

- (Uno, tres, dos. cuatro etc). 
- Rueda lógica.ejemplo  La vaca. Reflexionar, 

compartir y construir conocimientos 
sobre la vaca: cómo es (tamaño, pelo, patas...); 
en qué se parece y en qué 
se diferencia de la gallina; por qué la 
necesitamos, qué ocurriría si no la 

comportamiento de los niños 
 

Diálogo 
 

Rúbrica con items 
 
Boletín al final del trimestre 
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conocimiento de 
su cuerpo 
ajustando 
acciones y 
reacciones y 
desarrollando el 
equilibrio, la 
percepción 
sensorial y la 
coordinación en 
el movimiento. 

C.A  3.1.Realizar 
actividades 
relacionadas con 
el autocuidado y 
el cuidado del 
entorno con una 
actitud 
respetuosa, 
mostrando 
autoconfianza e 
iniciativa.  

 

C.A 3.2. Respetar 
la secuencia 
temporal 
asociada a los 
acontecimientos 
y actividades 
cotidianas, 
adaptándose a las 
rutinas 
establecidas para 
el grupo y 

tuviésemos, cómo podemos contribuir a su 
cuidado… 

- Los trabajos en la granja. Identificar y contrastar 
ideas sobre las personas que trabajan con los 
animales : quiénes son, dónde, cuándo y con 
qué lo hacen; por qué es importante su trabajo, 
qué pasaría si no lo realizaran, cómo debemos 
valorarlo… 

-  Collage cooperativo. En equipos de cuatro, 
hacer un collage con imágenes de revistas, 
fotografías... que les proporcionéis, e inventar 
historias sobre las funciones que desempeña un 
veterinario o una veterinaria en una granja. 

 
 

- Trabajaremos el nombre de los animales y 
buscaremos en cuales están las vocales (niños 
de 3 años) y las grafías s, t (niños de 4 años) 

- Realizaremos el conteo silábico de los animales  
- Escucharemos las onomatopeyas de diferentes 

animales en Sedea y después de escucharlo, con 
la ayuda de blue bot los niños buscarán el 
animal que corresponda.  

- Elaboramos un cuaderno de observación en el 
que podremos una semilla de árbol y veremos 
qué le sucede en una semana 

- Ordenaremos la secuencia del crecimiento de 
una semilla 

- Elaboraremos una pequeña granja en la que 
pondremos animales que pueda curar el 
veterinario 

- Contaremos el cuento “A qué sabe la luna” 
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desarrollando 
comportamientos 
respetuosos hacia 
las demás 
personas. 
 
CRR 5.3. Participar 
en actividades de 
aproximación a la 
literatura infantil, 
tanto de carácter 
individual, como 
en contextos 
dialógicos y 
participativos, 
descubriendo, 
explorando y 
apreciando la 
belleza del 
lenguaje literario. 
 
C.A 4.2. 
Reproducir 
conductas, 
acciones o 
situaciones a 
través del juego 
simbólico en 
interacción con 
sus iguales, 
identificando y 
rechazando 
estereotipos de 
género. 

- Ordenamos el cuento a que sabe la luna 
-  Con eureka realizaremos diferentes actividades 

de puzzle, clasificación, memory y asociación de 
los diferentes animales y donde viven  

- En el pdb realizaremos la actividad de “me 
muevo como…” utilizaremos un dado que en 
cada cara del dado habrá un dibujo de un 
animal, los niños lanzarán el dado y el animal 
que salga tendrán que imitarlo con el 
movimiento (gato, conejo, serpiente, mariposa, 
tortuga, gallina) 

 
- Contaremos el cuento de la oruga glotona y 

trabajaremos la metamorfosis 
- Con el pez del aula, los niños aprenderán a 

cuidarlo, cambiarle el agua. 
- Los niños vivenciarán como se ordeña una vaca 

mediante un guante.  
- Realizaremos una manualidad del animal/planta 

que más les guste y se les colocará en el medio 
donde viven. Además se utilizará una app de 
realidad aumentada para ver el dibujo. 

-  
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DEE 1.5. Organizar 
su actividad, 
ordenando las 
secuencias, 
utilizando las 
nociones 
temporales 
básicas y 
apreciando la 
duración de 
intervalos 
temporales.  

DEE 3.3. 
Establecer 
relaciones entre el 
medio natural y 
social a partir de 
conocimiento y 
observación de 
algunos 
fenómenos 
naturales y de la 
vida en sociedad 
de las personas en 
su entorno. En 
particular, 
identificar la 
relación con el 
medio natural y 
social de los 
diferentes oficios. 
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CRR 3.4. Elaborar 
creaciones 
plásticas 
explorando y 
utilizando 
diferentes 
materiales y 
técnicas, y 
participando 
activamente en el 
trabajo en grupo 
cuando se precise. 
 

 
*En el diseño de las tareas competenciales no olvidar DUA, ODS/PEG y competencia digital del alumnado.
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PERSONALIZACIÓN DEL APRENDIZAJE E INCLUSIÓN (en diseño de tareas y en la evaluación) 

Proporcionar múltiples formas de 
compromiso 

- 

Proporcionar múltiples formas de 
representación 

- 

Proporcionar múltiples formas de 
Acción y Expresión 

- 

 
 

PRODUCTOS FINALES (recopilación de las evidencias de aprendizaje)  

GRUPAL INDIVIDUAL 

- 
 
 
 
 

- 

 

PÚBLICO DESTINATARIO DEL PRODUCTO FINAL 

NIVEL EDUCATIVO Y GRUPO CLASE  

COLEGIO  

FAMILIAS  

BARRIO O LOCALIDAD  

INSTITUCIONES/ORGANISMOS  

EXPERTOS  

WEB  

OTROS COLEGIOS  

 
 
 
 



TICaprendo y lo demuestro 
 

Elaborado dentro de Proyecto TICaprendo y lo demuestro 

 
 

 
 
 

PLANIFICACIÓN Y RECURSOS 

MATERIAL - 

ESPACIOS ANALÓGICOS - 

EXPERTOS EXTERNOS - 

SALIDAS/ VISITAS - 

 
 

RECURSOS TIC 

HERRAMIENTAS TIC Para el docente: - 
Para el alumno: Bluebot, (app realidad aumentada), 
Genially 

APLICACIONES TIC Chetter kid, eureka, stop motion 

PÁGINAS WEB - 

 
 

EVALUACIÓN PARA LA MEJORA DE LA PRÁCTICA DOCENTE 

ASPECTOS A MEJORAR  

ASPECTOS POSITIVOS  

OBSERVACIONES  

 
 

 
 


