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PROGRAMACIÓN DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE (LOMLOE) 

TÍTULO 

EL AGUA ES VIDA 
Realizado por Antonio Cavadas, Colegio A la Par 

NIVEL Y CURSO EDUCACIÓN ESPECIAL. EBO 

ÁREAS/MATERIAS IMPLICADAS 

CIENCIAS SOCIALES, CIENCIAS  NATURALES, MATEMÁTICAS Y LENGUA CASTELLANA. 

CONTEXTO 

El colegio está situado en un barrio de nueva creación de Madrid: Montecarmelo.  
La procedencia de los alumnos es variada, ya que se trata de un colegio de educación especial para alumnos entre 12 
y 21 años, que vienen de toda la Comunidad de Madrid. La mayor parte de nuestros alumnos tiene discapacidad 
intelectual moderada, que puede cursar o no con otras discapacidades, enfermedades o limitaciones. 
El centro cuenta con 19 unidades en tres secciones: 8 unidades de EBO (de 12 a 16/18 años), 7 unidades de PPME 
(perfiles de oficina, cocina y microinformática) y 4 unidades de PTVA. 
La situación de aprendizaje que vamos a plantear está destinada a un grupo de 8 alumnos de EBO. Con edades 
comprendidas entre los 13 y 17 años.  
 El nivel curricular para estas áreas es de primer y segundo ciclo de primaria. 

 

TEMPORALIZACIÓN Nº de sesiones: 8 sesiones 

SEPT OCT NOV DIC ENE FEB MAR ABR MAY JUN 

                                        

 

 
 
 

 METODOLOGÍA 

APRENDIZAJE-SERVICIO x FLIPPED CLASSROOM  

PAISAJE DE APRENDIZAJE  APRENDIZAJE COOPERATIVO x 

PROYECTO DE COMPRENSIÓN  APRENDIZAJE BASADO EN PENSAMIENTO  

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS x APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS  

DESIGN THINKING  OTRO:  
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SITUACIÓN DE APRENDIZAJE  
(Narrativa, enunciado del problema, reto, desafío o tópico generativo que esté contextualizado y significativo para 

los alumnos, y relacionado con ODS/PEG) 

La situación de aprendizaje consistirá en planificar una serie de acciones desde el grupo clase para concienciar a toda 
la comunidad educativa de la importancia de cuidar el agua, de no malgastar este elemento tan esencial para la vida.  
Para ellos partiríamos por preguntar a los alumnos si son conscientes de la cantidad de agua que consumimos a diario 
en la Fundación, del tremendo gasto que ello supone y les retaríamos a que investiguen cuántos espacios hay con 
grifos de agua y en qué condiciones están y cómo se usan, para finalmente hacer un trabajo de cartelería y colocar 
dichos carteles en todos los baños y espacios donde haya grifos señalando la importancia de asegurar que el agua se 
usa bien y que los grifos quedan bien cerrados, que no haya fugas, que funcionen correctamente….  
Se propondría el reto como una misión importante que el grupo tiene que llevar a cabo para una mejora en el colegio 
y que tendría consecuencias directas en el consumo del mismo. 
Se analizaría también como el problema del agua es una cuestión a nivel mundial y siendo responsabilidad de todos el 
cuidar y no malgastar el recurso, de ahí que sea una situación que entronca perfectamente con los ODS y PEG y de 
una manera directa con el área de ciencias sociales, ciencias naturales y lengua castellana. 
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COMPETENCIAS ESPECÍFICAS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y SABERES BÁSICOS* 
 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES DE LAS 
COMPETENCIAS CLAVE 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS** 

1, Identificar las características de 
los 
diferentes elementos o sistemas 
del medio natural, analizando su 
organización y propiedades, y 
estableciendo relaciones 
entre los mismos, para reconocer 
el valor del patrimonio natural, 
conservarlo, mejorarlo y 
emprender acciones para su uso 
responsable 
 
 
2. Identificar las causas y 
consecuencias de la 
intervención humana en el 
entorno, desde 
los puntos de vista social, 
económico, 
cultural tecnológico y ambiental, 
para 
mejorar la capacidad de afrontar 
problemas, 
buscar soluciones y actuar de 
manera 
individual y cooperativa en su 
resolución, y 
para poner en práctica estilos de 
vida 
sostenibles y consecuentes con el 
respeto, 
el cuidado y la protección de las 
personas y 
del planeta. 
 
3. Utilizar dispositivos y recursos 
digitales de forma 
segura, responsable y eficiente, 
para buscar 
información, comunicarse y 
trabajar de manera 
individual, en equipo y en red para 
reelaborar y 
crear contenido digital. 
 
 

STEM1, STEM2, 
STEM4, STEM5, CD1, 
CC4, CE1, CCEC1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
CCL5, STEM2, STEM5, 
CPSAA4, CC1, CC3, CC4, 
CE1 

1.1. Reconocer las características, la organización y las 
propiedades de los elementos del medio natural, social 
y cultural a través de la indagación, utilizando las 
herramientas y procesos adecuados de forma pautada.  
1.2. Reconocer conexiones sencillas y directas entre 
diferentes elementos del medio natural, social y 
cultural por medio de la observación, la manipulación y 
la experimentación.  
1.3. Mostrar actitudes de respeto ante el patrimonio 
natural y cultural, reconociéndolo como un bien común 
 
2.1. Mostrar estilos de vida sostenible y valorar la 
importancia del respeto, los cuidados, la 
corresponsabilidad y la protección de los elementos y 
seres del planeta, identificando la relación de la vida de 
las personas con sus acciones sobre los elementos y 
recursos del medio, como el suelo y el agua. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
3.1.. Utilizar dispositivos y recursos digitales de forma 
segura. 
3.2. Iniciar la búsqueda guiada de información de forma 
individual 
o en equipo, contrastando la información de algunas 
fuentes 
seleccionadas. 

Conocimientos, destrezas y actitudes. 
Bloque: Sociedad y territorio.  
Retos del mundo actual: 

- Existencia y distribución del agua en la 
tierra. 

- Retos sobre la vida cotidiana. 
 

Conciencia social y medioambiental: 
 

- Conocimiento de nuestro entorno. 
Paisajes naturales y paisajes 
humanizados, y sus elementos. La acción 
humana sobre el medio y sus 
consecuencias. 

-  Responsabilidad social y 
medioambiental. Acciones para la 
conservación, mejora y uso de los bienes 
comunes. El maltrato animal y su 
prevención. Prácticas de respeto hacia el 
entorno más cercano. 

-  Estilos de vida adecuados. El uso 
responsable del agua, la movilidad 
segura y saludable, y la prevención y la 
gestión de los residuos. 

 
Bloque: Cultura científica. 
La vida en nuestro planeta: 

- El ser humano y sus necesidades vitales 
 
Bloque: Tecnología y digitalización. 
Uso de los recursos digitales con responsabilidad: 
 

- Dispositivos y recursos digitales. 
Estrategias de búsquedas de información 
seguras y eficientes en internet 
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ÁREA DEL PACTO EDUCATIVO GLOBAL QUE SE VA A TRABAJAR (NUESTRA VISIÓN DE LOS ODS) 

● DIGNIDAD Y DERECHOS HUMANOS (ODS 1, 2 , 3, 6 y 10) 
● TECNOLOGÍA Y ECOLOGÍA INTEGRAL (ODS 11, 12) 
● EDUCACIÓN Y PROMOCIÓN DE LA PAZ Y LA CIUDADANÍA (ODS 16) 
 

 

 

 

 

 

 

 

 
SECUENCIA DIDÁCTICA (ordenadas por actividades de entrada, de desarrollo, de cierre y 

comunicación)* 

CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 

TIPO DE 
TAREA/ACTIVIDAD 

DESCRIPCIÓN DE LA TAREA/ACTIVIDAD POR ORDEN 
CRONOLÓGICO 

INSTRUMENTOS DE  
EVALUACIÓN 

1.1 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
1.2 
3.1 
3.2 
 
 
 
 
 
 
 
 

De inicio/motivación. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
De desarrollo.  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
1.Presentación del tema, lluvia de ideas en la PDI acerca 
del porqué es importante cuidar el agua en nuestro 
planeta y de lo más general ir bajando niveles, en su 
casa, en el colegio, en clase. 
2.Ver un vídeo sobre el tema. 
3. Hacemos un ejercicio de estimación: Tiene que 
calcular cuántos baños o clases con pilas hay en el 
colegio y responder a la pregunta ¿Cuántos litros crees 
que se gastan en una jornada escolar en el colegio? 
4. Tienen que buscar en su tablet tres consecuencias a 
nivel global de problemas que puede ocasionar la falta 
de agua. 
4. Propuesta de trabajo: Preparar carteles para poner 
por los baños y otros espacios del colegio con el 
mensaje de no malgastar el agua que usamos. 
 
 
 
1.Por parejas preparamos un Canva con las principales 
ideas recogidas en la anterior fase. 
2. Salir por todos los espacios y clases del colegio a 
contar todos los puntos con agua. 
3. Realizar una tarea de investigación para saber 
cuántos litros de agua se gastan en el colegio al mes. 
4. Elaborar unos carteles para distribuir por distintos 
espacios del colegio. Para ello pueden usar la aplicación 
o programa que estimen oportuno. 
 

Observación: Guía de 
observación y diario 
de trabajo. 
 
Análisis: Rúbrica y  
Porfolio. 
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1.3 
 
 
 

 
 
 
 
De cierre. 

 
Por parejas tienen que colocar los carteles que han 
elaborado por las distintos baños y otros espacios del 
colegio. 
Elaborar un decálogo con normas para hacer un uso 
responsable del agua. 
 
 

 

PERSONALIZACIÓN DEL APRENDIZAJE E INCLUSIÓN (en diseño de tareas y en la evaluación) 

Proporcionar múltiples formas de 
compromiso 

Van a tener que usar medios tecnológicos para buscar información, situar 
el problema y distintas aplicaciones para realizar los carteles. 
Además, tendrán que poner en práctica sus habilidades sociales para 
preguntar a distintas personas de la Fundación y buscar información sobre 
el consumo de agua en el colegio. 
Este proyecto tiene como objetivo concienciar de la importancia de cuidar 
los recurso naturales de los que disponemos, más concretamente del agua 
y la necesidad de no malgastar en su uso. 

Proporcionar múltiples formas de 
representación 

Será un trabajo guiado por el profesor y educador del grupo, en el que se 
partirá de las ideas previas y de las opiniones que tienen los alumnos 
sobre este problema. 
El trabajo está diseñado para que trabajen en parejas, pero habrá 
momentos para el trabajo individual y en gran grupo; además tendrán que 
pedir opinión y hablar del tema en casa con su familia. 

Proporcionar múltiples formas de 
Acción y Expresión 

Al final de cada parte del proceso (ideas previas, búsqueda de 
información, análisis de la situación, propuestas, elaboración de la 
cartelería y puesta en puntos visibles) se pondrá en común en el grupo sus 
avances, al final se elaborará un decálogo con las conclusiones recogidas. 

 

 

PRODUCTOS FINALES (recopilación de las evidencias de aprendizaje)  

GRUPAL INDIVIDUAL 

- Recogida de ideas previas 
- Puesta en común sobre los problemas 

detectados y posibles soluciones 
- Visita por todo el colegio para ver cómo han 

quedado todos los carteles  
- colocados. 
- Elaboración de un mural grande para colgar 

en clase con el decálogo del buen uso del 
agua. 

 
 

- Búsqueda de información a través de la tablet. 
- Elaboración de un cartel con alguna frase que 

llame la atención sobre la necesidad de no 
malgastar el agua. 

- Aportación de soluciones para el decálogo. 
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PÚBLICO DESTINATARIO DEL PRODUCTO FINAL 

NIVEL EDUCATIVO Y GRUPO CLASE x 

COLEGIO x 

FAMILIAS x 

BARRIO O LOCALIDAD  

INSTITUCIONES/ORGANISMOS  

EXPERTOS  

WEB  

OTROS COLEGIOS  

 
 
 
 
 
 

 
 
 

PLANIFICACIÓN Y RECURSOS 

MATERIAL Pizarra digital, tablet, aplicaciones para el diseño de la 
cartelería. 

ESPACIOS ANALÓGICOS Clase 

EXPERTOS EXTERNOS Otros espacios del colegio (sobre todo los que tengan 
pilas, baños…) 

SALIDAS/ VISITAS Toda la Fundación 

 

RECURSOS TIC 

HERRAMIENTAS TIC Para el docente: Ordenador, PDI 
Para el alumno: PDI, tablets 

APLICACIONES TIC Aplicaciones para el diseño de la cartelería. 
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PÁGINAS WEB Las oportunas para tratar el tema del agua. 

 
 

EVALUACIÓN PARA LA MEJORA DE LA PRÁCTICA DOCENTE 

ASPECTOS A MEJORAR  

ASPECTOS POSITIVOS  

OBSERVACIONES  

 
 

 
 


