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PROGRAMACION DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE (LOMLOE)

TiTULO

Los supervivientes
Realizado por Maria Vivd, Colegio Pio XII

NIVEL Y CURSO 62 PRIMARIA

AREAS/MATERIAS IMPLICADAS

Lengua Castellana y Literatura y Educacion Plastica y Visual

CONTEXTO

El colegio estd situado en la calle Alboraya muy cerca de las emblematicas Torres de Serranos. Aunque el barrio es en
general de clase media, el alumnado presenta un nivel sociocultural muy hetereogéneo. El centro imparte los
diferentes niveles educativos desde Ed. Infantil, hasta Bachiller y cuenta con un gabinete de orientacién, compuesto
por la orientadora, la PTy la AyL.

El contexto en el que se va a desarrollar la situacién de aprendizaje serd el aula de audicion y lenguaje. La situacion
va dirigida a un grupo de 3 alumnos con NEE ligadas a la comunicacién y el lenguaje.

TEMPORALIZACION N2 de sesiones: 8 sesiones

SEPT OCT

APRENDIZAJE-SERVICIO FLIPPED CLASSROOM

PAISAJE DE APRENDIZAJE APRENDIZAJE COOPERATIVO x
METODOLOGIA

PROYECTO DE COMPRENSION APRENDIZAJE BASADO EN PENSAMIENTO x

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS X APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS

DESIGN THINKING OTRO:
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SITUACION DE APRENDIZAJE

(Narrativa, enunciado del problema, reto, desafio o topico generativo que esté contextualizado y significativo para
los alumnos, y relacionado con ODS/PEG)

En un lugar muy alejado de nuestras costas, ha ocurrido un terrible accidente. Un barco ha naufragado en extrafias
circunstancias. Sin embargo, algunos supervivientes han logrado llegar, arrastrados por la marea, a dos pequeias islas
gemelas. Idénticas en recursos, pero lo suficientemente alejadas como para no poder cruzar de una isla a otra sin
embarcacién. A una de ellas logrd llegar uno de los supervivientes, mientras que otros 5 naufragos llegaron a la otra.
Los supervivientes estan muy contentos de haber podido llegar a las respectivas islas, pero la gran preocupacién, es
como sobrevivirdn a partir de ahora. Ademas, se aproxima una gran tormenta y tampoco tardara en llegar del Este la
anual migracién de pajaros que practicamente agotan en pocas horas los alimentos que hay en las islas.

¢Todos los naufragos tienen las mismas posibilidades de sobrevivir?
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS*

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

DESCRIPTORES DE CRITERIOS DE EVALUACION
LAS COMPETENCIAS
CLAVE

Lengua Castellana y Literatura

SABERES BASICOS**

6.5. Competencia especifica 5.
Producir, de manera guiada, textos
escritos y multimodales adecuados y
coherentes con un vocabulario
apropiado, utilizando estrategias
basicas de planificacion,
textualizacion, revision y edicién.

CCL1 5.1. Producir, a partir de ejemplos y de
CCL3 manera guiada, textos escritos y

CcCL4 multimodales de géneros discursivos de
CD2 los @mbitos personal, social y educativo
CD3 adecuados y coherentes, con vocabulario
CEC1 no discriminatorio apropiado y estrategias
CEC2 basicas de cohesion.

CP1

CP2

CPSAAS5

5.3. Planificar, textualizar, revisar y editar,

STEM 1 de manera guiada, mediante
STEM2 instrumentos y estrategias basicas, como
STEMA4

parte explicita del proceso de escritura.
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Estructura del discurso: la coherencia y la
cohesién

Aplicacidn de las normas ortograficas
Adecuacion textual a la situacion
comunicativa

Elementos de contenido (tema, férmulas
fijas, Iéxico) y forma (estructura, formato,
titulo, imagenes)

Planificacién y produccidn de textos
literarios:

Estrategias para adaptar el discurso al
propdsito comunicativo y al canal
Estrategias para adaptar el discurso al
registro

Interacciones orales en situaciones
Comunicativas

Convenciones del cédigo escrito en el
marco de propuestas de comprensién o
produccidn de textos
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Educacién Plastica y Visual

6.5. Competencia especifica 5. Utilizar
de manera guiada recursos digitales
aplicados a la busqueda de
informacion y a la creacion artistica, y
hacer un uso responsable de acuerdo
con la normativa vigente.

CCLCP CMCT CD
CPSAA CC CCEC

5.3. Utilizar de manera guiada diferentes
recursos digitales basicos de produccién
grafica y audiovisual, y adecuarse a la
intencionalidad representativa y a los
objetivos de la actividad artistica
planteada.

6.6. Competencia especifica 6.
Participar en las diferentes fases de
un proceso creativo colaborativo con
actitud inclusiva, asumiendo
diferentes roles en el desarrollo de
producciones visuales y audiovisuales
sencillas.

CCL CMCT CPSAA
CCCE CCEC

6.1. Cooperar en la planificacion de una
produccidn artistica colectiva
proponiendo objetivos, fases, roles,
necesidades materiales y técnicas y
espacios de trabajo

6 .2. Contribuir de manera eficazala
consecucion de un producto creativo
comprendiendo e integrando las
funciones asignadas y participando en el
objetivo comun.

6 .3. Comprometerse en el mismo grado
con las diferentes fases del proceso
creativo, desde la idea inicial hasta la

G3. Entornos digitales:
Recursos digitales basicos para las artes
plasticas, visuales y audiovisuales.

G1. Técnicas y materiales: Procedimientos
fotograficos analégicos y digitales basicos.

G3. Aplicaciones digitales: Aplicaciones
interactivas para la expresion
graficoplastica.

G4. Ambitos de aplicacién

Producciones plasticas, visuales y
audiovisuales por medio del lenguaje de la
fotografia, el comic y el cine. Producciones
multidisciplinarias y multimodales.

G5. La creacidn artistica como experiencia
social: proyectos artisticos colectivos
Generacion de ideas: creatividad en la
elaboracion de ideas y en la toma de
decisiones.

Consenso, respeto y empatia a las
aportaciones de las compafieras y
companieros en el proceso de trabajo
colectivo. Sensibilidad y comprension hacia
los puntos de vista ajenos. Distribucidn de
tareas: roles en el desarrollo de un
proyecto artistico colectivo.
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consecucion y difusién de un producto Creacidn: disefio y produccion de la

visual o audiovisual satisfactorio. propuesta. Cooperacion y responsabilidad
en la parte individual para contribuir a un

6 .4. Desarrollar propuestas creativas, objetivo comun y a la cohesién del grupo.

registrando los procesos de trabajo de
manera textual, grafica y/o audiovisual y
compartiendo el resultado.

AREA DEL PACTO EDUCATIVO GLOBAL QUE SE VA A TRABAJAR (NUESTRA VISION DE LOS ODS)

e CULTURAY RELIGIONES (ODS 17) Alianzas para lograr los objetivos. Mediante esta situacidn de aprendizaje trabajaremos este objetivo al abordar de forma tedrica y
experimentar de forma practica los valores que se transmiten, se aprenden y se aplican a través del trabajo en equipo (cooperacién, colaboraciéon y empatia), para la
ideacion, reparto de roles y realizacidn del producto final.

SECUENCIA DIDACTICA (ordenadas por actividades de entrada, de desarrollo, de cierre y comunicacion)*

CRITERIOS DE TIPO DE DESCRIPCION DE LA TAREA/ACTIVIDAD POR ORDEN INSTRUMENTOS DE AGENTES DE

EVALUACION TAREA/ACTIVIDAD CRONOLOGICO EVALUACION EVALUACION

Motivacidn: 12 sesidn | Tras la exposicion de la narrativa, se les planteara que
reflexionen sobre si todos los supervivientes tienen las
mismas posibilidades de sobrevivir hasta que llegue el
proximo buque de rescate; y sobre qué valores,
habilidades personales y actitudes, individuales y
grupales lo harian posible.

Se pretende llegar a la conclusidn de que el trabajo en
equipo, es un concepto que implica poner en practica
habilidades personales e interpersonales de suma
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importancia en muchos aspectos de la vida diaria. Y se
da cuando un grupo de personas tratan de cooperar, y
coordinar su trabajo o sus tareas, utilizando sus
habilidades individuales; poniendo en practica actitudes
como el respeto, la empatia, la cooperacién; e implica
aportar opiniones, compartir nuevas ideas, dar
soluciones, comprender al otro, apoyar ideas distintas a
las nuestras, interesarse por las ideas de los demas y
desarrollarlas, etc.; todo ello mas alld de cualquier
conflicto que a nivel personal pudiera haber entre los
individuos.

Tras esto, se les propondrd, que, al igual que en el caso
del grupo de los supervivientes, tendrdn que poner en
practica esa serie de actitudes, habilidades personales y
valores para poder trabajar en equipo con éxito y
sobrevivir al proximo reto.

Se explica al alumnado el producto final que se plantea
y se muestra una serie de ejemplos de producciones
similares al producto final esperado.

LCyL:
5.1
5.3

EdPy V:
6.1
6.2
6.3
6.4

Desarrollo:22 y 32
sesion

En esta primera sesidon los alumnos tendran que, en
primer lugar, establecer el titulo y esbozar la linea
argumental de la historia que van a narrar, dividiendo
ésta en introduccién, nudo y desenlace; asi como
decidir libremente qué recursos van a utilizar para crear
la historia grafica (mufiecos, personas reales, peluches,
elementos de escenario si se precisan, etc.), Se dotard a
los alumnos de organizadores graficos para la
planificacién del trabajo y de la narracién del
argumento.

Rubrica: Auto-evaluacion
habilidad cooperativa
Portfolio

Alumnado y docente
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Desarrollo: 42 y 52
sesion

En las siguientes sesiones, a través de organizadores
graficos, los alumnos esbozaran las diferentes escenas
de la historieta grafica, incluyendo la descripcion de la
imagen (qué debe mostrar la imagen) el texto
(narracién o didlogo), asi como el continente del texto
gue se pretende visualizar en cada una de ellas. Para
esto ultimo, también se aportard un recurso visual que
ejemplifique los diferentes tipos de bocadillos que
contienen los textos en funciéon de la intencién
comunicativa.

Desarrollo: 62 sesidn

Siguiendo su propio guién, empieza la parte de
produccién. Con la ayuda de una cdmara y habiendo
preparado de antemano los recursos necesarios, se
procedera a crear las imagenes necesarias para el
posterior montaje.

original y creativo.

El porfolio con la evidencia de lo realizado en las
sesiones de desarrollo, cuidando y revisando la
ortografia la ortografia

EdPyV: Desarrollo 72 y 82 Los alumnos, a través de la aplicacion Creador de Rdbrica: Auto-evaluacion Los estudiantes
5.3. sesion Historietas Comic Book, disefiaran y produciran el habilidad cooperativa
aspecto final de la historieta grafica.
ED. PYV Producto final Los alumnos tendran que presentar los siguientes Portfolio Los estudiantes y el
5.3 productos finales: Rdbrica: Auto-evaluacion docente
6.1 Una narracién en formato historieta grafica, que habilidad cooperativa
6.2 contenga una introduccidn, un nudo y un desenlace y Rubrica: historia grafica
6.3 gue presente una adecuada coherencia y cohesién, y
6.4 una ortografia adecuada. Siendo, ademas, un producto

*En el disefio de las tareas competenciales no olvidar DUA, ODS/PEG y competencia digital del alumnado.
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Se capta el interés a partir de la narrativa y para la consecucion del
proyecto se favorece la eleccion propia del grupo, la

autonomia, la gestion del tiempo y la creatividad.

Se fomenta la cooperacién, y la interaccién entre iguales.

Se dividen metas a largo plazo en objetivos a corto plazo

Se proporcionan opciones para la auto-evaluacion

TICaprendo y lo demuestro

PERSONALIZACION DEL APRENDIZAJE E INCLUSION (en disefio de tareas y en la evaluacién)

Se activan conceptos previos esenciales sobre lo que se espera de sus

habilidades de trabajo en equipo.

Se proporcionan claves explicitas o indicaciones que ayuden a

prestar atencidn a lo importante y centrarse en lo que deben hacer.

Se dividen metas a largo plazo en objetivos a corto plazo alcanzables y se
va guiando el establecimiento adecuado de metas

Uso de un Software sencillo y accesible para la produccién final.
En la consecucién del trabajo se combinan producciones visuales y

producciones textuales.

Se usan multiples herramientas para la construccion y la composicion.
Presentacién de modelos de ejemplo para mostrar diferentes enfoques o
estrategias para la elaboracién del producto final.

Uso de organizadores graficos/plantillas para la recogida y organizacion de

la informacion.

PRODUCTOS FINALES (recopilacion de las evidencias de aprendizaje)

Historieta grafica

grafica

Porfolio del proceso de creacién de la historieta

Autoevaluacion

PUBLICO DESTINATARIO DEL PRODUCTO FINAL

NIVEL EDUCATIVO Y GRUPO CLASE

X

COLEGIO

FAMILIAS

BARRIO O LOCALIDAD
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INSTITUCIONES/ORGANISMOS

EXPERTOS

WEB

OTROS COLEGIOS

PLANIFICACION Y RECURSOS

Organizadores graficos

Ejemplo visual de lo que se pretende conseguir

Aula de Audicién y Lenguaje, espacios concretos del
colegio a demanda de las necesidades.

RECURSOS TIC

Para el docente: Proyector
Para el alumno: Tablet y cdmara de fotos digital.

Creador de Historietas Comic Book

EVALUACION PARA LA MEJORA DE LA PRACTICA DOCENTE

Ha sido necesario dedicar mas sesiones de las
esperadas para la organizacidn, planificacion y
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creacion del producto final.

Han trabajado ilusionados y poco a poco se
han ido fortaleciendo las habilidades de
trabajo en equipo para poder llevarlo a cabo
con éxito.

Debido a las caracteristicas del alumnado, ha
sido necesario guiarles un poco en sus
propuestas, pues era comun que plantearan
ideas poco viables y realistas
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