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PROGRAMACION DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE (LOMLOE)

TiTULO

“sQUIEN SE COME NUESTRA VERDURA?”
Realizado por Sonia Aso, Colegio La Purisima para Nifos sordos

NIVEL Y CURSO 52 PRIMARIA

AREAS/MATERIAS IMPLICADAS

CIENCIAS NATURALES

CONTEXTO

Somos un colegio de educacidn especial situado en la calle Corona de Aragdn de Zaragoza, una zona bastante
céntrica. El alumnado viene de toda la ciudad y pueblos de la provincia, los niveles socioecémicos y culturales son
muy heterogéneos entre las familias. Tenemos alumnado a tiempo completo y de escolaridad combinada con otros
colegios. Somos centro referente de la rehabilitacién de alumnado sordo, asi como de problemas de lenguaje.
Ofertamos escolaridad desde los dos afios hasta los veintitn afios. Y se realiza atencién temprana con los bebés que
derivan desde el ambito médico. Como centro participamos en multitud de proyectos con el alumnado, tanto del
entorno préximo como en la ciudad.

El alumnado del aula de EP 5 presenta discapacidad auditiva, algunos con Discapacidad intelectual asociada, falta de
compresion, de vocabulario...Y vemos que muchas veces nuestro alumnado tiene un conocimiento superficial de las
plantas, sus frutos, sus cuidados y su importancia en nuestra vida. Se les quiere hacer participes de este hecho, que
las conozcan, aprendan a cuidarlas y respetarlas. En el colegio tenemos en una terraza un aula-huerto equipada con
mesas y arcones de cultivo, jardineras y maceteros. Relacionaremos esta SA con el Proyecto del Huerto Escolar y con
el de Salud, por la importancia de una alimentacion sana. Todas las semanas de manera sistematica vamos al huerto
con el aula EPS.

Queremos trabajar con esta SA algunos de los ODS mds abajo enumerados, porque queremos concienciarlos de
ddnde de vienen los alimentos, queremos que el alumnado experimente, valore y aprenda la importancia de una
alimentacién saludable, ver que con el huerto se consigue que ellos mismos produzcan su propio alimento, asi como
de kildmetro cero, que aprendan remedios ecoldgicos que no afecten al clima y que el alumnado se sensibilice con el
medioambiente y sus problemas.

TEMPORALIZACION N2 de sesiones: 6 sesiones, una cada semana

SEPT OCT

- APRENDIZAJE-SERVICIO FLIPPED CLASSROOM
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PAISAJE DE APRENDIZAJE X APRENDIZAJE COOPERATIVO X
METODOLOGIA [Pree et et e APRENDIZAJE BASADO EN PENSAMIENTO

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS X

DESIGN THINKING oTRO:

SITUACION DE APRENDIZAJE

(Narrativa, enunciado del problema, reto, desafio o topico generativo que esté contextualizado y significativo para
los alumnos, y relacionado con ODS/PEG)

Empezamos marzo preparando la tierra y sembrando nuestra plantacidn primavera: lechugas, coles, zanahorias,
espinacas...Recién plantada nuestra verdura observamos que las lechugas tienen hojas rotas y que las coles tienen
agujeros en las hojas...Planteamos una serie de preguntas: ¢ Qué esta pasando? ¢quién se come nuestra verdura?
équé podemos hacer? écreceran bien las plantas? équé observais?...

A través de esta SA pretendemos que el alumnado conozca el ciclo vital de las plantas, sus partes, cémo cuidarlas y
qué frutos se obtienen de ellas. Asi como que observen los animales que de ellas se alimentan y las plagas que
pueden sufrir, para tener que buscar las posibles soluciones ecoldgicas para salvar la cosecha. También la importancia
de una buena alimentacidn, habitos de vida saludables, y cémo diferenciar los productos mas adecuados en nuestra
alimentacién. Relacionamos los productos del huerto escolar del Centro y qué otros nuevos cultivos podemos cultivar
y cémo usarlos en nuestra dieta habitual.
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COMPETENCIAS ESPECIFICAS

TICaprendo y lo demuestro

COMPETENCIAS ESPECIFICAS, CRITERIOS DE EVALUACION Y SABERES BASICOS*

DESCRIPTORES DE LAS
COMPETENCIAS CLAVE

CRITERIOS DE EVALUACION

SABERES BASICOS**

CN.1. Utilizar dispositivos y
recursos digitales de forma
segura, responsable y eficiente,
para buscar informacion,
comunicarse, trabajar de manera
individual, en equipoy enred Yy,
para reelaborar y crear contenido
digital de acuerdo a las
necesidades digitales del contexto
educativo:

CCL3, STEM4, CD1,
CD2,
CD3, CD4, CD5, CCEC4

1.1. Utilizar dispositivos y recursos digitales de acuerdo
con las necesidades del contexto educativo de forma
segura y eficiente, buscando informacién,
comunicdndose y trabajando de forma individual, en
equipo y en red y creando contenidos digitales
sencillos.

A. Cultura cientifica:

A.1. Iniciacidn a la actividad cientifica:

- Practicas cientificas (observacion, formulacién
de preguntas y predicciones, planificacién y
realizacién de experimentos, recogida y analisis
de informacién y datos, comunicacién de
resultados y conclusiones...).

B. Tecnologia y digitalizacion:

B.1.Digitalizacién del entorno personal de
aprendizaje:

- Dispositivos y recursos digitales de acuerdo a
las necesidades del contexto educativo.

CN.3 Resolver problemas a través
de proyectos de disefio y de la
aplicacion de pensamiento
computacional, para generar o
reelaborar cooperativamente un
producto creativo e innovador
gue responda a necesidades
concretas:

STEM3, STEM4, CD5,
CPSAA3, CPSAA4,
CPSAA5, CE1, CE3,
CCECA4.

3.2. Disefiar posibles soluciones a los problemas
planteados de acuerdo a técnicas sencillas de
pensamiento de disefio y pensamiento computacional,
mediante estrategias basicas de gestién de proyectos
cooperativos, teniendo en cuenta los recursos
necesarios y estableciendo criterios concretos para
evaluar el proyecto.

A. Cultura cientifica:

A.1. Iniciacidn a la actividad cientifica:

- La curiosidad, la iniciativa, la constancia y el
sentido de la responsabilidad como actitudes en
la realizacidn de las diferentes investigaciones.
B. Tecnologia y digitalizacion:

B.2. Proyectos de diseiio y pensamiento
computacional:

- Fases de los proyectos de disefio: identificacion
de necesidades, disefo, creacion de un
prototipo, prueba, evaluaciéon y comunicacion.

CN.5 Identificar las caracteristicas
de los diferentes elementos o
sistemas del medio natural,

STEM1, STEM2,
STEM4,
STEMS5, CD1, CC4, CE1,

55.3. Valorar, proteger y mostrar actitudes de
conservacién y mejora del patrimonio natural a través
de propuestas y acciones que reflejan compromisos y

A. Cultura cientifica:
A.2. La vida en nuestro planeta:
- Pautas para una alimentacién saludable y
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analizando su organizacién y CCEC1. conductas en favor de la sostenibilidad. sostenible: menus saludables y equilibrados. La
propiedades y estableciendo importancia de la cesta de la compra y del
relaciones entre los mismos, para etiquetado de los productos alimenticios para
reconocer el valor del patrimonio conocer sus nutrientes y su aporte energético.
natura, conservarlo y mejorarlo y desarrollo sostenible de la sociedad.
emprender acciones para un uso

responsable:

**Los saberes basicos se corresponden con los contenidos de algunas normativas autondmicas, como en la Comunidad de Madrid
* Estos elementos se pueden encontrar en la concrecion curricular de cada comunidad auténoma a través de este enlace.

AREA DEL PACTO EDUCATIVO GLOBAL QUE SE VA A TRABAJAR (NUESTRA VISION DE LOS ODS)

FRATERNIDAD Y COOPERACION (ODS 2, Hambre cero, y ODS 3 Salud y bienestar)
TECNOLOGIA Y ECOLOGIA INTEGRAL (ODS 7, energia asequible y no contaminante, ODS 11, ciudades y comunidades sostenibles ODS 13, Accién por el clima, ODS 15, Vida
ecosistemas terrestres)

SECUENCIA DIDACTICA (ordenadas por actividades de entrada, de desarrollo, de cierre y comunicacion)*

CRITERIOS DE TIPO DE DESCRIPCION DE LA TAREA/ACTIVIDAD POR ORDEN INSTRUMENTOS DE AGENTES DE EVALUACION
EVALUACION TAREA/ACTIVIDAD CRONOLOGICO EVALUACION
MOTIVACION Al alumnado se le llevara al huerto un dia a la semana A través de una hoja Profesor

55.3 para que registren la evolucién y crecimiento de las de registro en Excel
plantas. el alumnado

1.1 Un dia veran que las hojas de la verdura estdn rotas, tiene apuntar diferentes
gue faltan hojas.... datos para ello tienen que
Observaran huevos en el envés y heces de pajaros en fijarse (tallo, hojas, altura...)
las hojas. y hacer foto.
Se realizara un veo/pienso/ me pregunto sobre la
situacion vista. Mural veo/pienso/ me

pregunto
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1.1 DESARROLLO El alumnado en grupo con el Ipad y usando Safari Realizaran una presenta_ Aunque se comparte en

3.2 tendran que buscar informacion sobre la posible plaga cion en Key note sobre las gran grupo es importante
qgue hay en el huerto. causas y conclusiones. gue el profesor compruebe
Descubriran que han sido las urracas y la oruga verde. gue el alumnado ha
A posteriori tendran que buscar soluciones ecolégicas ha captado la informacion
en safari, descubriendo que, para los cuerpos blandos, general.
gue respiran por la piel se puede usar jabdn potdsico y
para las aves espantapdjaros.

55.3 DESARROLLO Aplicaran los remedios naturales en las plantas, asi Hacer espantapdjaros y Observaremos entre todos
como hardn espantapajaros. spray con la proporcién de La evolucion de los

jaboén potasico y malla. remedios.
1.1 CIERRE Con el registro de fotos que han ido realizando Video stop motion Profesor

3.2 elaboraran un stop motion de la evolucién y
recuperacion de las plantas.

55.3 CIERRE Visita al Mercado Agroecoldgico de la Universidad de Colocar los alimentos vistos Evaluacién grupal
Zaragoza para ver y hablar con los agricultores de la En la pirdmide nutricional.
zona. Contandoles nuestra experiencia en nuestro
huerto. Conversar con los agricultores
Después en la piramide de los alimentos del aula nuestra experiencia.
veremos los alimentos que vendian y que importancia
tienen en nuestra dieta...
1.1 CIERRE Jugaremos con el Kahoot, las preguntas seran sobre: Kahoot Profesor
3.2 buena alimentacidn, partes plantas, animales plagas,
55.3 remedios plagas...

*En el disefio de las tareas competenciales no olvidar DUA, ODS/PEG y competencia digital del alumnado.
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PERSONALIZACION DEL APRENDIZAJE E INCLUSION (en disefio de tareas y en la evaluacién)

Se usaran distintos recursos: videos, carteles, textos e incluso fotografias
para que la informacién esté contextualizada y motive.

Se utilizard el canal visual para que puedan acceder facilmente a los
conceptos, al igual que tendra un caracter manipulativo. Nuestro
alumnado accede mejor si es participe de su propio aprendizaje.

Los textos y videos estaran adaptados mediante subtitulos, pictogramas y
tipos de letra adecuadas para todos los alumnos.

El alumnado podra presentar como quiera sus productos finales en cuanto
a forma, soporte y lenguaje. Nuestro alumnado utiliza comunicacién total
por lo que podran utilizar dibujos, fotos, pictogramas, lengua de signos,
lengua oral, lengua escrita....

También estaran los organizadores graficos para la clarificacién y
organizacion del trabajo y un horario de aula para ir completando las
sesiones.

PRODUCTOS FINALES (recopilacion de las evidencias de aprendizaje)

-Stop-motion evolucién plantas. Resultados de cada una de las actividades realizadas de
manera individual o a través de técnicas informales.

PUBLICO DESTINATARIO DEL PRODUCTO FINAL

NIVEL EDUCATIVO Y GRUPO CLASE X
COLEGIO X
FAMILIAS X
BARRIO O LOCALIDAD X

INSTITUCIONES/ORGANISMOS

EXPERTOS X

WEB X

OTROS COLEGIOS
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PLANIFICACION Y RECURSOS

Herramientas y utensilios del huerto...
Imagenes y videos, organizadores graficos de las
actividades, apps.

Material aula: pinturas, tijeras, folios, lapices...

Aula huerto...
Aula ordinaria con sus iPads y proyector.

Agricultores del mercado de Unizar.

Visita al mercado ecolégico Unizar.

RECURSOS TIC

Para el docente: Proyector, ordenador.
Para el alumno: Ipad
Aplicaciones de edicidn de datos, de video y audio.

Kahoot, stopmotion, key note, excel, araword, safari...

Blog huerto del colegio
reddehuertosecologicosayuntamientodezaragoza

EVALUACION PARA LA MEJORA DE LA PRACTICA DOCENTE
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