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PROGRAMACIÓN DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE (LOMLOE) 

TÍTULO 

PARQUEANDO, NUEVAS OPORTUNIDADES PARA LA COMUNICACIÓN 

NIVEL Y CURSO 3º ESO 

ÁREAS/MATERIAS IMPLICADAS 

TECNOLOGÍA Y DIGITALIZACIÓN / REHABILITACIÓN AUDICIÓN Y LENGUAJE 

CONTEXTO 

El Colegio “La Purísima” para Niños Sordos es un centro educativo y de rehabilitación que atiende 
especialmente a alumnado con necesidades educativas especiales derivadas de la audición y lenguaje. El 
total de alumnos que acuden al centro se distribuyen en distintas etapas: infantil, primaria, secundaria y 
FPB, siendo un total de 145 alumnos. Pero, además, cuentan con el servicio de Atención Temprana, previo 
a la escolarización. Actualmente y desde 1960, el colegio se encuentra en la calle Corona de Aragón, en el 
barrio de la Universidad, distrito residencial que cuenta con numerosos servicios a su proximidad: 
hospitales, Universidad, institutos y colegios, entre otros. En cuanto a las aulas, el colegio es de una única 
vía, tiene 3 aulas para educación infantil, 6 aulas para educación primaria y 3 aulas para la educación 
secundaria, dado que el alumnado cuando acaba 3º de la ESO, continua con la FPB en ayudante 
administrativo. 

El aula elegida para el desarrollo de la presente situación de aprendizaje es la de 3º de la ESO. Está 
compuesta por cinco alumnos con Necesidades Educativas Especiales; dos alumnos con discapacidad 
auditiva, una alumna con discapacidad auditiva y trastorno de conducta y dos alumnos oyentes uno de 
ellos también con trastorno de la conducta y otro alumno con discapacidad intelectual. En relación a sus 
necesidades, es imprescindible presentar la información y el contenido en diferentes soportes y formatos, 
priorizando el canal visual para facilitar la percepción, procesamiento, comprensión del aprendizaje. Del 
mismo modo, durante el desarrollo de las sesiones, los docentes hacen uso de una comunicación bimodal, 
es decir, usan simultáneamente el habla junto a signos, facilitando el proceso de enseñanza-aprendizaje 
del alumnado. 

La elección de la clase de 3º de la ESO se debe al interés del grupo en continuar mejorando el ambiente 
que les rodea, tras su activa colaboración en el “Proyecto el patio es nuestro” en cursos anteriores. 

TEMPORALIZACIÓN Nº de sesiones: 

SEPT OCT NOV DIC ENE FEB MAR ABR MAY JUN 
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METODOLOGÍ
A 

APRENDIZAJE-SERVICIO X FLIPPED CLASSROOM 

PAISAJE DE APRENDIZAJE APRENDIZAJE COOPERATIVO 
(COLABORATIVO) 

X 

PROYECTO DE COMPRENSIÓN APRENDIZAJE BASADO EN PENSAMIENTO 

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS X APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS 

DESIGN THINKING OTRO: 

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE  
(Narrativa, enunciado del problema, reto, desafío o tópico generativo que esté contextualizado y 

significativo para los alumnos, y relacionado con ODS/PEG) 

Durante el pasado curso escolar, toda la comunidad educativa se involucró en la transformación del patio 
de recreo con el fin de ofrecer nuevas oportunidades de juego, mejorar las relaciones entre el alumnado y 
con el entorno y favorecer la interacción y la expresión de los mismos.  
El trabajo realizado por el alumnado fue crucial en la toma de decisiones por eso os invitamos a los 
alumnos de 3ºESO a embarcaros en una nueva aventura para continuar mejorando el ambiente que rodea 
el centro. Para ello os proponemos que junto con las propuestas del alumnado del centro nos ayudéis a 
acondicionar, rediseñar y modificar las zonas de juego cercanas a nuestro colegio (ODS 9 “Industria, 
innovación e infraestructura) teniendo en cuenta la sostenibilidad, los materiales utilizados y la perspectiva 
climática dentro del PEG 3. Tecnología y ecología integral (ODS 9,11 y 13) 

¿Os animáis? 
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COMPETENCIAS ESPECÍFICAS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y SABERES BÁSICOS* 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES DE LAS 
COMPETENCIAS CLAVE 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS** 

CE.TD.1. Buscar y seleccionar la 
información adecuada 
proveniente de diversas fuentes, 
de manera crítica y segura, 
aplicando procesos de 
investigación, métodos de análisis 
de productos y experimentando 
con herramientas de simulación, 
para definir problemas 
tecnológicos e iniciar procesos de 
creación de soluciones a partir de 
la información obtenida. 

CCL3, STEM2, CD1, 
CD4, CPSAA4, CE1. 

1.1. Analizar problemas o necesidades planteadas, 
buscando y contrastando información procedente de 
diferentes fuentes de manera crítica y segura, 
evaluando su fiabilidad y pertinencia. 
1.2. Comprender y examinar productos tecnológicos de 
uso habitual a través del análisis de objetos y sistemas 
de diversa índole, empleando el método científico y 
utilizando herramientas de simulación en la 
construcción de objetos. 

BLOQUE A 

─ Estrategias, técnicas y marcos de 

resolución de problemas en diferentes 

contextos y sus fases. 

─ Estrategias de búsqueda crítica de 

información durante la investigación y 

definición de problemas planteados.  

─ Análisis de productos y de sistemas 

tecnológicos: construcción de 

conocimiento desde distintos enfoques y 

ámbitos. 

─ Herramientas y técnicas de manipulación 

y mecanizado de materiales para la 

construcción de objetos y prototipos. 

Introducción a la fabricación digital. 

Respeto de las normas de seguridad e 

higiene. 

- Emprendimiento, resiliencia, 
perseverancia y creatividad para abordar 
problemas desde una perspectiva 
interdisciplinar. 

BLOQUE B 
─ Habilidades básicas de comunicación 

CE.TD.2. Abordar problemas 
tecnológicos con autonomía y 
actitud creativa, aplicando 
conocimientos interdisciplinares y 
trabajando de forma cooperativa y 
colaborativa, para diseñar y 
planificar soluciones a un 
problema o necesidad de forma 
eficaz, innovadora y sostenible. 

CCL1, STEM1, STEM3, 
CD3, CPSAA3, CPSAA5, 
CE1, CE3. 

2.1. Idear y diseñar soluciones eficaces, innovadoras y 
sostenibles a problemas definidos, aplicando 
conceptos, técnicas y procedimientos interdisciplinares, 
así como criterios de sostenibilidad con actitud 
emprendedora, perseverante y creativa. 
2.2. Seleccionar, planificar y organizar los materiales y 
herramientas necesarios, así como secuenciar las tareas 
necesarias para la construcción de una solución a un 
problema planteado con previsión de los tiempos 
necesarios para el desempeño de cada tarea, 
trabajando individualmente o en grupo de manera 
cooperativa y colaborativa 

CE.TD.3. Aplicar de forma STEM2, STEM3, 3.1. Fabricar objetos o modelos mediante la 
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apropiada y segura distintas 
técnicas y conocimientos 
interdisciplinares utilizando 
operadores, sistemas tecnológicos 
y herramientas, teniendo en 
cuenta la planificación y el diseño 
previo, para construir o fabricar 
soluciones tecnológicas y 
sostenibles que den respuesta a 
necesidades en diferentes 
contextos. 

STEM5, CD5, CPSAA1, 
CE3, CCEC3. 

manipulación y conformación de materiales, 
empleando herramientas y máquinas adecuadas, 
incluidas máquinas de fabricación digital como las 
impresoras 3D, aplicando los fundamentos de 
estructuras, mecanismos, electricidad y electrónica y 
respetando las normas de seguridad y salud 
correspondientes.  

interpersonal: vocabulario técnico 

apropiado y pautas de conducta propias 

del entorno virtual (etiqueta digital). 

─ Técnicas de representación gráfica: 

vistas, acotación y escalas. 

─ Aplicaciones CAD en dos dimensiones y 

en tres dimensiones para la 

representación de esquemas, circuitos, 

planos y objetos. 

- Herramientas digitales para la 
elaboración, publicación y difusión de 
documentación técnica e información 
multimedia relativa a proyectos. 

BLOQUE D 

─ Herramientas de edición y creación de 

contenidos. 

- Seguridad en la red: riesgos, amenazas y 
ataques. Medidas de protección de datos 
y de información.  

BLOQUE E 
─ Desarrollo tecnológico: creatividad, 
innovación, investigación, obsolescencia e 
impacto social y ambiental. Ética y aplicaciones 
de las tecnologías emergentes. 
─ Tecnología sostenible. Valoración crítica 
de la contribución a la consecución de los 
Objetivos de Desarrollo Sostenible. 

CE.TD.4. Describir, representar e 
intercambiar ideas o soluciones a 
problemas tecnológicos o 
digitales, utilizando medios de 
representación, simbología y 
vocabulario adecuados, así como 
los instrumentos y recursos 
disponibles y valorando la utilidad 
de las herramientas digitales, para 
comunicar y difundir información 
y propuestas. 

CCL1, STEM4, CD3, 
CCEC3, CCEC4. 

4.1. Representar y comunicar el proceso de creación de 
un producto desde su diseño hasta su difusión, 
elaborando documentación técnica y gráfica con la 
ayuda de herramientas digitales, empleando los 
formatos, la simbología y el vocabulario técnico 
adecuados, de manera colaborativa, tanto 
presencialmente como en remoto. 

CE.TD.6. Comprender los 
fundamentos del funcionamiento 
de los dispositivos y aplicaciones 
habituales de su entorno digital de 
aprendizaje, analizando sus 
componentes y funciones y 
ajustándolos a sus necesidades, 
para hacer un uso más eficiente y 

CP2, CD2, CD4, CD5, 
CPSAA4, CPSAA5. 

6.2. Crear contenidos, elaborar materiales y difundirlos 
en distintas plataformas, configurando correctamente 
las herramientas digitales habituales del entorno de 
aprendizaje, ajustándolas a sus necesidades y 
respetando los derechos de autor y la etiqueta digital. 
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seguro de los mismos y para 
detectar y resolver problemas 
técnicos sencillos. 

CE.LCL.3. Producir textos orales y 
multimodales con fluidez, 
coherencia, cohesión y registro 
adecuado, atendiendo a las 
convenciones propias de los 
diferentes géneros discursivos, y 
participar en interacciones orales 
con actitud cooperativa y 
respetuosa, tanto para construir 
conocimiento y establecer 
vínculos personales como para 
intervenir de manera activa e 
informada en diferentes contextos 
sociales. 

CCL1, CCL3, CCL5, CP2, 
STEM1, CD2, CD3, CC2, 
CE1. 

3.1. Realizar exposiciones y argumentaciones orales de 
cierta extensión y complejidad con diferente grado de 
planificación sobre temas de interés personal, social, 
educativo y profesional ajustándose a las convenciones 
propias de los diversos géneros discursivos, con fluidez, 
coherencia, cohesión y el registro adecuado en 
diferentes soportes, utilizando de manera eficaz 
recursos verbales y no verbales.  

3.2. Participar de manera activa y adecuada en 
interacciones orales informales, en el trabajo en equipo 
y en situaciones orales formales de carácter dialogado, 
con actitudes de escucha activa y estrategias de 
cooperación conversacional y cortesía lingüística. 

BLOQUE B. COMUNICACIÓN 
-Componentes del hecho comunicativo: grado de 
formalidad de la situación, canal de 
comunicación y elementos no verbales de la 
comunicación. 

-Interacción oral y escrita de carácter informal y 
formal: cooperación conversacional y cortesía 
lingüística. Escucha activa, asertividad y 
resolución dialogada de los conflictos. 

-Producción oral formal: planificación y búsqueda 
de información, textualización y revisión. 
Adecuación a la audiencia y al tiempo de 
exposición. Elementos no verbales. 

-Producción escrita: planificación, textualización, 
revisión y edición en diferentes soportes. Usos de 
la escritura para la organización del 
pensamiento: toma de notas, esquemas, 
definiciones, etc. 

-Uso coherente de las formas verbales en los 
textos. 

-Corrección lingüística y revisión ortográfica y 

CE.LCL.5. Producir textos escritos y 
multimodales coherentes, 
cohesionados, adecuados y 
correctos, atendiendo a las 
convenciones propias del género 
discursivo elegido, para construir 
conocimiento y para dar respuesta 
de manera informada, eficaz y 
creativa a demandas 
comunicativas concretas. 

CCL1, CCL3, CCL5, 
STEM1, CD2, CD3, 
CPSAA5, CC2.  

5.1. Planificar la redacción de textos escritos y 
multimodales de cierta extensión atendiendo a la 
situación comunicativa, al destinatario, al propósito y 
canal; redactar borradores y revisarlos con ayuda del 
diálogo entre iguales e instrumentos de consulta; y 
presentar un texto final coherente, cohesionado y con 
el registro adecuado.  

CE.LCL.6. Seleccionar y contrastar 
información procedente de 

CCL3, CD1, CD2, CD3, 
CD4, CPSAA4, CC2, 

6.1. Localizar, seleccionar y contrastar de manera 
progresivamente autónoma información procedente de 

Proyecto TICaprendo y lo demuestro

Elaborado dentro del Proyecto TICaprendo y lo demuestro



diferentes fuentes de manera 
progresivamente autónoma, 
evaluando su fiabilidad y 
pertinencia en función de los 
objetivos de lectura y evitando los 
riesgos de manipulación y 
desinformación, e integrarla y 
transformarla en conocimiento, 
para comunicarla desde un punto 
de vista crítico y personal a la par 
que respetuoso con la propiedad 
intelectual.  

CE3. diferentes fuentes, calibrando su fiabilidad y 
pertinencia en función de los objetivos de lectura; 
organizarla e integrarla en esquemas propios, y 
reelaborarla y comunicarla de manera creativa 
adoptando un punto de vista crítico respetando los 
principios de propiedad intelectual.  

6.3. Adoptar hábitos de uso crítico, seguro, sostenible y 
saludable de las tecnologías digitales en relación a la 
búsqueda y la comunicación de la información. de la 
información. 

gramatical de los textos. 

-Los signos de puntuación como mecanismo 
organizador del texto escrito. 

**Los saberes básicos se corresponden con los contenidos de algunas normativas autonómicas, como en la Comunidad de Madrid 
* Estos elementos se pueden encontrar en la concreción curricular de cada comunidad autónoma a través de este enlace.

ÁREA DEL PACTO EDUCATIVO GLOBAL QUE SE VA A TRABAJAR (NUESTRA VISIÓN DE LOS ODS) 

TECNOLOGÍA Y ECOLOGÍA INTEGRAL (ODS 9) Mediante esta situación de aprendizaje se trabajará este objetivo dando oportunidad para la creación de nuevas 
infraestructuras sostenibles. Se quiere dar a conocer a los alumnos la importancia de la tecnología como ciencia sostenible en la que la búsqueda de productos que 
puedan satisfacer las necesidades del hombre sea compatible con el uso de materiales que cuiden el entorno teniendo en cuenta tanto su generación, usabilidad y 
vida futura. 
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SECUENCIA DIDÁCTICA (ordenadas por actividades de entrada, de desarrollo, de cierre y comunicación)* 

CRITERIOS 
DE 

EVALUACIÓ
N 

TIPO DE 
TAREA/ACTIVIDA

D 

DESCRIPCIÓN DE LA TAREA/ACTIVIDAD 
POR ORDEN CRONOLÓGICO 

INSTRUMENTOS DE 
EVALUACIÓN 

AGENTES DE EVALUACIÓN 

CE.TD.1. (1.1 y 
1.2) 
CE.LCL.5 
(5.1) 

MOTIVACIÓN - 
INICIO 

Visita a los alrededores del colegio. 
Realización de fotografías 

Lluvia de preguntas mediante la rutina de 
pensamiento, “Veo, pienso, me pregunto”. 

Diario de clase 
Diana de autoevaluación 

Observación directa. Profesor 
Autoevaluación alumnos 

CE.LCL.3. (3.1 y 
3.2) 

CE.LCL.2 
CE.LCL.6 (6.1) 

DESARROLLO Realización de preguntas al alumnado de 
primaria. 

Recoger y contrastar información de las 
preguntas realizadas. 

Lista de cotejo Profesor 

CE.LCL.5.(5.1) 
CE.LCL.6 (6.3) 

CE.LCL.3. (3.1 y 
3.2) 

DESARROLLO Realizar unos carteles informativos en los que se 
solicite material reciclado para llevar a cabo el 
prototipo, pudiendo ser en el equipo de reciclaje 
del colegio o en las tiendas cercanas al mismo. 

Elaborar un vídeo para las redes sociales 
explicando la petición del alumnado. 

 Rúbrica 

Lista de cotejo 

Coevaluación mediante 
dinámica dos estrellas y un 
deseo.  Profesor 

CE.LCL.5.(5.1) 
CE.LCL.6 (6.3) 

DESARROLLO Redactar una carta al director de un periódico 
explicando la situación y la necesidad de 
rediseñar y modificar las zonas de juego 
cercanas al colegio. 

 Rúbrica Autoevaluación y 
heteroevaluación en la carta 
(recibirán rúbrica y modelo 
para poder evaluar). 
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CE.TD.4. (4.1) 
CE.TD.2. (2.1 y 
2.2) 

DESARROLLO Elaboración de propuestas de mejora del 
espacio. 
Dibujo a mano alzada. 
Dibujo con herramientas de dibujo Cad 
Elaborar la documentación e instrucciones 
para elaborar el prototipo 

Diario de clase 
Lista de cotejo 

CE.TD.3. (3.1) 
CE.TD.4. (4.1) 

PRODUCTO FINAL 
GRUPAL 

Elaborar un prototipo de elemento de juego 
para el parque utilizando materiales reciclables 

Rúbrica 

CE.TD.4. (4.1) 
CE.TD.6. (6.2) 
CE.LCL.3. (3.1 y 
3.2) 

PRODUCTO FINAL 
INDIVIDUAL 

Elaborar una presentación individual con la 
herramienta online CANVA 
Preparar la presentación oral del trabajo 
realizado. 
Presentar la presentación realizada a los 
compañeros en clase. Se seleccionará la 
mejor propuesta para presentar a los 
compañeros (Tecnología de 2ºESO o toda la 
etapa ESO-FPB) 
Presentar el producto final a compañeros junto 
con la presentación seleccionada. 
Difundir a la comunidad educativa a través de 
redes sociales. 

Rúbrica Coevaluación. Entre alumnos. 
Heteroevaluación. Profesor 

*En el diseño de las tareas competenciales no olvidar DUA, ODS/PEG y competencia digital del alumnado.

Proyecto TICaprendo y lo demuestro

Elaborado dentro del Proyecto TICaprendo y lo demuestro



PERSONALIZACIÓN DEL APRENDIZAJE E INCLUSIÓN (en diseño de tareas y en la evaluación) 

Proporcionar múltiples 
formas de compromiso 

Proporcionar múltiples 
formas de representación 

Los vídeos estarán adaptados mediante subtítulos para favorecer la 
comprensión y entrada de información del nuestro alumnado. 
Igualmente, se ofertaran diversos recursos, con el fin de que cada 
alumno pueda usar el que más le motive. 

Proporcionar múltiples 
formas de Acción y 
Expresión 

Los alumnos dispondrán de libertad para elaborar las tareas 
planteadas (vídeos, carteles informativos, elaboración prototipo…), 
siguiendo las directrices propuestas por el profesorado. 

PRODUCTOS FINALES (recopilación de las evidencias de aprendizaje) 

GRUPAL INDIVIDUAL 

Prototipo (maqueta) con materiales reciclables de 
un objeto que fomente la comunicación e 
interacción en el parque. 

Elaboración de la presentación oral del trabajo 
realizado. 

Presentación individual de cada uno de los 
alumnos utilizando la herramienta digital online 
Canva describiendo el proyecto realizado. 

PÚBLICO DESTINATARIO DEL PRODUCTO FINAL 

NIVEL EDUCATIVO Y GRUPO CLASE X 

COLEGIO X 

FAMILIAS X 

BARRIO O LOCALIDAD 

INSTITUCIONES/ORGANISMOS 

EXPERTOS 

WEB 

OTROS COLEGIOS 
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PLANIFICACIÓN Y RECURSOS 

MATERIAL Ordenador individual del alumnado, Proyector de 
aula, ipads. Cámara de fotos (móvil), Papel de 
dibujo Canson Din A4, Lápiz, Papel Cuadriculado 
(a proporcionar por la profesora), lápices de 
colores. 
Materiales reciclables para construcción de 
prototipo: Rollos de papel higiénico, cajas de 
cartón, pegamento (cola blanca, celo, pistola de 
pegamento termofusible) 
Pinturas témperas de colores 

ESPACIOS ANALÓGICOS Aula del grupo clase, taller de tecnología, 
gabinete de rehabilitación y lenguaje 

EXPERTOS EXTERNOS 

SALIDAS/ VISITAS Visita a los alrededores del colegio y tiendas 
cercanas (Calle Tomás Bretón esquina con 
Avenida Valencia) 

RECURSOS TIC 

HERRAMIENTAS TIC Para el docente: Google Classroom, Canva, 
Tinkercad, Scratch 
Para el alumno: Google Classroom, Canva, 
Tinkercad 

APLICACIONES TIC Tinkercad para Ipad 

PÁGINAS WEB tinkercad.com, 
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EVALUACIÓN PARA LA MEJORA DE LA PRÁCTICA DOCENTE 

ASPECTOS A MEJORAR 

ASPECTOS POSITIVOS 

OBSERVACIONES 
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