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PROGRAMACIÓN DE SITUACIONES DE APRENDIZAJE (LOMLOE) 

TÍTULO 

EL COLE ES UN MUSEO: PIRÁMIDES Y SECRETOS 
Realizado por Ilse Kugel y Ana Moreno 

NIVEL Y CURSO 3º EDUCACIÓN INFANTIL 

ÁREAS/MATERIAS IMPLICADAS 

DESCUBRIMIENTO Y EXPLORACIÓN DEL ENTORNO.  

CONTEXTO 

La situación de aprendizaje se desarrolla en el Colegio Nuestra Señora de Fátima, ubicado en el barrio madrileño de 
Usera con un nivel socioeconómico bajo. Es un centro ordinario y desde el 2017 somos centro preferente TEA, por lo 
que un elevado porcentaje de nuestro alumnado con necesidades educativas, posee discapacidad derivada de 
trastornos del espectro del autismo. Además, contamos con alumnos con otros trastornos del neurodesarrollo, como 
trastornos específicos del lenguaje y trastornos del desarrollo intelectual. El número de alumnos con diversidad 
funcional es tan elevado, que en algunas aulas nos encontramos por encima de la ratio. 
El contexto del barrio donde se ubica nuestro centro se caracteriza por la diversidad cultural donde predominan otras 
lenguas maternas diferentes al castellano.  
 
El curso cuenta con dos líneas, la primera de ellas, cuenta con dos alumnos con NEE que reciben apoyo de la especialista 
de PT y un alumno TEA escolarizado en el aula TGD de Educación Infantil del centro. Por otro lado, la segunda aula 
cuenta con dos alumnos TEA escolarizados en aula TGD de Educación Infantil y dos alumnos de NEE con apoyo de PT.  

 

TEMPORALIZACIÓN Nº de sesiones: 12 sesiones (se realizan rincones 2 dias 
completos). 

SEPT OCT NOV DIC ENE FEB MAR ABR MAY JUN 

                                        

 

 
 
 

 METODOLOGÍA 

APRENDIZAJE-SERVICIO  FLIPPED CLASSROOM  

PAISAJE DE APRENDIZAJE  APRENDIZAJE COOPERATIVO x 

PROYECTO DE COMPRENSIÓN  APRENDIZAJE BASADO EN PENSAMIENTO  

APRENDIZAJE BASADO EN PROYECTOS x APRENDIZAJE BASADO EN PROBLEMAS  

DESIGN THINKING  OTRO: RINCONES DE APRENDIZAJE X 



TICaprendo y lo demuestro 
 

Elaborada por Escuelas Católicas 

 

SITUACIÓN DE APRENDIZAJE  
(Narrativa, enunciado del problema, reto, desafío o tópico generativo que esté contextualizado y significativo para 

los alumnos, y relacionado con ODS/PEG) 

Al entrar en clase los alumnos se van a encontrar con un mapa hecho con papiro, una pala y un pincel. También 
aparecerá una carta de una arqueóloga que está realizando excavaciones en Egipto. Como ya no tiene mucho dinero, 
muchos de los trabajadores han decidido no seguir. La arqueóloga Amelia Edwards está a punto de encontrar un 
grandioso hallazgo de la reina Nefertiti pero necesita ayuda. ¿Queréis ayudarla a descubrir cámaras secretas y a 
identificar diferentes elementos de la vida cotidiana del antiguo Egipto? 



 

Elaborado dentro del Proyecto TICaprendo y lo demuestro. 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS, CRITERIOS DE EVALUACIÓN Y SABERES BÁSICOS* 
 

COMPETENCIAS ESPECÍFICAS DESCRIPTORES DE LAS 
COMPETENCIAS CLAVE 

CRITERIOS DE EVALUACIÓN SABERES BÁSICOS** 

CRECIMIENTO EN ARMONÍA 
 
4. Establecer interacciones 
sociales para construir su 
identidad y personalidad en 
libertad, valorando la importancia 
de la amistad, el respeto y la 
empatía. 
 

 4.5. Participar, desde una actitud de respeto, en 
actividades relacionadas con costumbres presentes en 
su entorno, mostrando interés por conocerlas.  

D. Personas y emociones. La vida junto a los 
demás.  
 
Asentamientos y actividades del entorno.  
 
Celebraciones, costumbres y tradiciones.  

ÁREA DE DESCUBRIMIENTO Y 
EXPLORACIÓN DEL ENTORNO. 
 
1. Identificar las características de 
materiales, objetos y establecer 
relaciones entre ellos, mediante la 
exploración, la manipulación 
sensorial, el manejo de 
herramientas sencillas y el 
desarrollo de destrezas lógico 
matemáticas.  

 1.1. Establecer distintas relaciones entre los objetos a 
partir de sus cualidades o atributos, mostrando 
curiosidad e interés.  
 
1.3. Ubicarse adecuadamente en los espacios 
habituales, tanto en reposo como en movimiento, 
aplicando sus conocimientos acerca de las nociones 
espaciales básicas . 
 
1.6. Utilizar nociones temporales básicas para investigar 
sobre el paso del tiempo y descubrir algunos hechos del 
pasado. 
 

A. El entorno. Exploración de objetos, 
materiales y espacios.  
 
Indagación sobre el paso del tiempo (pasado, 
presente, futuro).  
 
Aproximación a los principales hechos del 
pasado: prehistoria, primeras civilizaciones, 
hechos fundamentales de la historia, 
civilizaciones antiguas, modos de vida en el 
pasado, inventos, hechos relevantes, personajes 
…  

ÁREA III Comunicación y 
representación de la realidad 
 
2. Interpretar y comprender 

 2.2. Interpretar los mensajes transmitidos mediante 
representaciones o manifestaciones artísticas 
reconociendo la intencionalidad del emisor y 
mostrando una actitud curiosa y responsable.  

A. Intención e interacción comunicativa.  
 
Convenciones sociales del intercambio lingüístico 
en situaciones comunicativas que potencien el 
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mensajes y representaciones 
apoyándose en conocimientos y 
recursos de su propia experiencia 
para responder a las demandas 
del entorno.  
 
 
3. Producir mensajes de manera 
eficaz, personal y creativa 
utilizando diferentes lenguajes, 
descubriendo los códigos de cada 
uno de ellos 

 
 
 
 
 
3.3. Evocar y expresar espontáneamente ideas a través 
del relato oral.  
 
3.4. Elaborar creaciones plásticas explorando y 
utilizando diferentes materiales y técnicas, y 
participando activamente en el trabajo en grupo 
cuando se precise.  

respeto y la igualdad: atención, escucha activa, 
turnos de diálogo y alternancia. Empleo de las 
formas socialmente establecidas para iniciar, 
mantener y terminar una conversación.  
 
C. Comunicación verbal y oral. Comprensión-
expresión diálogo.  
 
- Intención comunicativa de los mensajes para 
evocar y relatar hechos, para explorar 
conocimientos, para expresar y comunicar ideas 
y sentimientos.  
 
G. Lenguaje y expresión plásticos y visuales. 
 
-Materiales, elementos, técnicas y 
procedimientos plásticos como medio de 
comunicación y representación. Las técnicas 
básicas de la expresión plástica: dibujo, pintura, 
modelado, recortado, pegado…   
 
I. Alfabetización digital.  
 
- Aplicaciones y herramientas con distintos fines: 
creación, comunicación, aprendizaje, disfrute y 
búsqueda de información.  

**Los saberes básicos se corresponden con los contenidos de algunas normativas autonómicas, como en la Comunidad de Madrid 
* Estos elementos se pueden encontrar en la concreción curricular de cada comunidad autónoma a través de este enlace. 

 

 

ÁREA DEL PACTO EDUCATIVO GLOBAL QUE SE VA A TRABAJAR (NUESTRA VISIÓN DE LOS ODS) 

https://view.genial.ly/63183e132cfcbc0011ea44c5
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● DIGNIDAD Y DERECHOS HUMANOS  

ODS-5 Igualdad de género: se encuentra de forma implícita en todo el objetivo (principio y fin de la educación). La generalización de la educación 
entre todos los participantes en la situación de aprendizaje para la adquisición de conocimientos, actitudes y aptitudes participativas y en el acceso de 
la mejora en la calidad de vida. Por eso con esta situación de aprendizaje queremos acercar a los educandos personajes relevantes a lo largo de la 
historia con independencia de género, origen, raza… haciéndoles saber el papel de estos a lo largo de la historia y la importancia que persiste en la 
actualidad.  
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     SECUENCIA DIDÁCTICA (ordenadas por actividades de entrada, de desarrollo, de cierre y comunicación) * 

CRITERIOS DE 
EVALUACIÓN 

TIPO DE 
TAREA/ACTIVIDAD 

DESCRIPCIÓN DE LA TAREA/ACTIVIDAD POR ORDEN 
CRONOLÓGICO 

INSTRUMENTOS DE  
EVALUACIÓN 

AGENTES DE EVALUACIÓN 

1.1. Establecer 
distintas 
relaciones 
entre los 
objetos a 
partir de sus 
cualidades o 
atributos, 
mostrando 
curiosidad e 
interés. 
 
3.3. Evocar y 
expresar 
espontáneame
nte ideas a 
través del 
relato oral. 
2.2. 
Interpretar los 
mensajes 
transmitidos 
mediante 
representacion
es o 
manifestacion
es artísticas 
reconociendo 

1. Relacionar 

elementos (objetos e 

imágenes actuales y 

de la Edad Antigua) 

con los personajes 

(1.1). 

 

 

 

 

 

2. Realizar un 

diagrama de Venn 

(3.3) 

3. Comparativa 

formas de escritura 

en cada época. Juego 

con los símbolos. ( su 

nombre con símbolos 

egipcios o griegos y 

con letras). 2.2 

4. Jugamos a ser: 

Egipcios , 

arqueólogos y 

 
Actividade de entrada: 

 
Act. 1. Aparece en clase una arqueóloga y un personaje 
histórico relacionado con Egipto y dejan para los niños 
un baúl que contiene diferentes elementos relacionados 
tanto con Egipto como con la actualidad ( foto del busto 
de Tutankamón, foto del cuadro de la Mona Lisa, un 
papiro con jeroglíficos, el Quijote, foto de un invento 
egipcio (por ejemplo, cepillo de dientes) un teléfono…) 
Los niños tendrán que clasificar estos elementos con los 
personajes que han aparecido en clase. 
 
Act. 2: A partir de la actividad 1 los alumnos realizarán 
un diagrama de Venn con la aplicación de Canva ( enlace 
a nuestro diagrama). 
 

DIA DE EGIPTO: 
RINCONES 

 
Rincón de escritores: 
 
R. : En clase aprenderemos que los Egipcios utilizaban 
un sistema para escribir diferente al nuestro. Los 
alumnos tendrán que escribir su nombre con jeroglíficos 
utilizando un abecedario y comparar después con la 
escritura tradicional mediante una rutina de 
pensamiento (compara y contrasta) 

 
 
 
Act. 1. Observación  
directa. 
 
 
 
 
 
 

 
 
Act. 2 Producto final  
tras realizar el  
diagrama de Venn 
en grupo. 
 

R E: Representa su 
nombre. 
 
 
 
 
 
 
R. J. :Observación 
directa. 

 

https://www.canva.com/design/DAFb8xc6Us0/cHzF55-7651HYDH33b2BEA/view?utm_content=DAFb8xc6Us0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAFb8xc6Us0/cHzF55-7651HYDH33b2BEA/view?utm_content=DAFb8xc6Us0&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://abecedario.me/wp-content/uploads/2018/12/abecedario-egipcio-jeroglificos-1024x917.jpg
https://www.canva.com/design/DAFcDS9ic6s/j1yyj6P_HUT3gqHEFAaamA/edit?utm_content=DAFcDS9ic6s&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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la 
intencionalida
d del emisor y 
mostrando una 
actitud curiosa 
y responsable. 
1.3. Ubicarse 
adecuadament
e en los 
espacios 
habituales, 
tanto en 
reposo como 
en 
movimiento, 
aplicando sus 
conocimientos 
acerca de las 
nociones 
espaciales 
básicas. 
4.5. Participar, 
desde una 
actitud de 
respeto, en 
actividades 
relacionadas 
con 
costumbres 
presentes en 
su entorno, 
mostrando 

reporteros. (1.3 o/y 

4.5) 

 

5. Construir la 

pirámide y que la 

pinten con una 

puerta y con plasti 

hacer su momia y que 

luego lo cierren. (3.4) 

 

 

6. Creación de 

entornos egipcios con 

legos. 

 

 

7. Elaborar un collage 

diferenciando las dos 

etapas que han 

aprendido en clase 

(antiguo Egipto y la 

actualidad). (1.6) 

 

 

 

 
 
Rincón Jugamos a ser: 
 
R : A través de esta actividad vamos a trabajar la 
igualdad de género. Veremos como en el antiguo Egipto 
tanto hombres como mujeres se maquillaban, 
perfumaban y cuidaban la piel. Los alumnos podrán 
disfrazarse, maquillarse como egipcios y untarse 
ungüentos como hacían en el antiguo Egipto. En 
contraste, experimentarán como viste y que realiza un 
arqueólogo y realizarán fotos del proceso como si 
fueran reporteros de la historia. Esta actividad nos 
llevará varios días pues se realizará por rincones. 
 
Rincón Investigamos y Pensamos: 
 
R : Tras aprender qué son las pirámides y para qué se 
utilizaban, tendrán que construir una pirámide con 
cartulina y decorarla. Dentro de la pirámide introducirán 
una momia realizada con plastilina y cerrarán su 
pirámide. 
 
Rincón Construimos y creamos: 
 
R: Con Legos construiremos un palacio egipcio con el 
que podrán jugar. 
 
Rincón digital (producto Final): 
 
R. : Tras haber aprendido diferentes aspectos de la vida 
en Egipto los niños realizarán una foto de lo más les ha 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
R IP: Producción de los 
alumnos ( pirámide y 
momia). 
 
RCC: Fotografía de lo 
construido. 
 
 
 
Act. D : Producto final 
y explicación de su 
producto final (la 
explicación se evaluará 
mediante rúbrica). 

https://www.canva.com/design/DAFb9MTddzU/90xcJUT5WiEDffJ1cPm2Dg/view?utm_content=DAFb9MTddzU&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
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interés por 
conocerlas.  
 
3.4. Elaborar 
creaciones 
plásticas 
explorando y 
utilizando 
diferentes 
materiales y 
técnicas, y 
participando 
activamente 
en el trabajo 
en grupo 
cuando se 
precise.  
3.3. Establecer 
relaciones 
entre el medio 
natural y el 
social a partir 
del 
conocimiento y 
la observación 
de algunos 
fenómenos 
naturales y de 
los elementos 
patrimoniales 
presentes en el 
medio físico. 

gustado clasificándolas según tengan que ver con el 
antiguo Egipto o con la actualidad. Por grupos, y con la 
aplicación canva en la tablet, harán el collage con las 
fotos que  han elegido. Luego en asamblea veremos el 
resultado del collage comentando por qué han elegido 
cada imagen para representar cada una de las épocas. 
Imprimiremos todas las infografías y los convertiremos 
en nuestro cuento de Egipto.  
Esta actividad nos servirá como evaluación y producto 
final. 
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1.6. Utilizar 
nociones 
temporales 
básicas para 
investigar 
sobre el paso 
del tiempo y 
descubrir 
algunos hechos 
del pasado 
 
 
 
 
 

 

*En el diseño de las tareas competenciales no olvidar DUA, ODS/PEG y competencia digital del alumnado.
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PERSONALIZACIÓN DEL APRENDIZAJE E INCLUSIÓN (en diseño de tareas y en la evaluación) 

Proporcionar múltiples formas de 
compromiso 

PAUTA 7: Proporcionar opciones para captar el interés: 
Optimizar la elección individual y autonomía. 

 Permitir la participación de alumnos en el diseño de actividades y 
tareas. 

 Elección de rincones de trabajo. 
Optimizar la relevancia,el valor y la autenticidad. 

 Actividades adecuadas a su nivel y capacidad. 
 Actividades adecuadas a diferentes razas, culturas, etnias y 

géneros. 
 Actividades contextualizadas en sus intereses. 
 Promover elaboración de respuestas personales. 

Minimizar sensación de inseguridad 
 Utilización de rutinas de clase. 

 
PAUTA 8: Proporcionar opciones para mantener el esfuerzo y la 
persistencia: 
Fomentar la colaboración y la comunidad. 

 Crear grupos de colaboración con objetivos, roles y 
responsabilidades claros. 

 Tutorización entre compañeros (gemelos). 
 

PAUTA 9: Proporcionar opciones para la auto-regulación: 
Facilitar estrategias y habilidades personales para afrontar los problemas 
de la vida cotidiana. 

 Proporcionar apoyos para gestionar la frustración. 
 
 
 

Proporcionar múltiples formas de 
representación 

PAUTA 1: Proporcionar diferentes opciones para la percepción. 
Opciones alternativas para la información auditiva y visual: 

 Imágenes y gráficos. 
 Material manipulativo. 
 Información escrita transmitida de forma oral. 
  

PAUTA 2: Proporcionar múltiples opciones para el lenguaje, las 
expresiónes matemáticas y los símbolos. 
 
Clarificar el vocabulario y los símbolos. 

 Pre-enseñar vocabulario y símbolos. 
 Apoyo visual o mediante material manipulativo. 

Facilitar la decodificación de textos notaciones matemáticas y símbolos: 
 Acompañar el texto digital de voz. 

Promover la comprensión entre los diferentes idiomas: 
 Apoyos visuales no lingüísticos (abecedario con imágenes) 

Ilustrar a través de diferentes medios: 
 Presentar los conceptos clave en formas alternativas al texto 
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(fotos, material manipulable, dibujos…) 
 
PAUTA 3: Proporcionar opciones para la comprensión. 
 
Activar o sustituir conocimientos previos. 

 Organizadores gráficos. 
 Vincular conceptos: Analogías, metáforas, etc. 

 
Destacar patrones, características fundamentales, ideas principales y 
relaciones. 

 Esquemas y/u organizadores gráficos para destacar ideas clave y 
sus relaciones. 
 

Guiar el procesamiento de la información, la visualización y la 
manipulación. 

 Métodos y estrategias de organización (diagrama de Venn) 
 Presentar información de manera progresiva (desde lo más 

sencillo y próximo a su zona de desarrollo a lo más complejo y 
abstracto). 

 
Maximizar la transferencia y la generalización: 

 Plantillas/organizadores gráficos (collage, diagrama de Venn, 
compara y contrasta) 

 Proporcionar situaciones para practicar la generalización de los 
aprendizajes (aprendizaje por rincones vivenciado situaciones 
relacionadas con el antiguo Egipto). 

 

Proporcionar múltiples formas de 
Acción y Expresión 

PAUTA 4: Proporcionar opciones para la interacción física. 
Variar los métodos para la respuesta y la navegación. 
 

 Proporcionar alternativas al uso del lápiz, control del ratón, etc. 
Optimizar el acceso a las herramientas y los productos y tecnologías de 
apoyo. 

 Plantillas para pantallas táctiles y teclados.  
 
PAUTA 5: Proporcionar opciones para la expresión y la comunicación. 
 
Usar múltiples medios de comunicación. 

 Utilizar comunicadores, pictogramas, material manipulable, etc. 
Usar múltiples herramientas para la construcción y composición. 

 Utilización de apoyo visual. 
 Utilización de material manipulativo. 

 
PAUTA 6: Proporcionar opciones para las funciones ejecutivas. 
Guiar el establecimiento adecuado de metas. 

 Visibilizar los objetivos. 
Apoyar la planificación y el desarrollo de estrategias 

 Modelado del proceso para “pensar en voz alta”. 
 Gemelos. 

Facilitar la gestión de información y de recursos 
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 Organizadores gráficos. 
 Plantillas para recogida y organización de la información. 

Aumentar la capacidad para hacer seguimiento de los avances. 
 Representación de los progresos mediante las evidencias de 

aprendizaje. 

 

 

PRODUCTOS FINALES (recopilación de las evidencias de aprendizaje)  

GRUPAL INDIVIDUAL 

Diagrama de Venn 
Collage grupal 
 
 
 

Fotos que realizan como reporteros 
Pirámide y momia. 

 

PÚBLICO DESTINATARIO DEL PRODUCTO FINAL 

NIVEL EDUCATIVO Y GRUPO CLASE X 

COLEGIO  

FAMILIAS  

BARRIO O LOCALIDAD  

INSTITUCIONES/ORGANISMOS  

EXPERTOS  

WEB  

OTROS COLEGIOS  
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PLANIFICACIÓN Y RECURSOS 

MATERIAL Fichas plastificadas 
Tablets 
Telas 
Maquillaje 
Proyector 
Plastilina 
Cartulina. 

 

ESPACIOS ANALÓGICOS  Aula de referencia. 

EXPERTOS EXTERNOS - 

SALIDAS/ VISITAS - 

 
 

RECURSOS TIC 

HERRAMIENTAS TIC Para el docente: Canva. 
Para el alumno: Canva. 

APLICACIONES TIC - 

PÁGINAS WEB Diagrama de Venn 
Abecedarios jeroglíficos 
Compara y contrasta 
Collage 
Rúbrica 
 

 
 

EVALUACIÓN PARA LA MEJORA DE LA PRÁCTICA DOCENTE 

ASPECTOS A MEJORAR  

ASPECTOS POSITIVOS  

OBSERVACIONES  
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